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AM/I6A 1200/600/500 UYSERS ONLY

PLAYING PREMIER MANAGER 3 FROM FLOPPY

1. Insert the Premier Manager 3 game disk 1 into the default disk drive.

2. Plug your mouse into port number 1.

3. Turn on your computer and monitor. Follow any on screen loading instructions.

INSTALLING PREMIER MANAGER 3 ONTO AN Amica HARD DRIVE
1. Turn on your computer and monitor.

2. Insert the Premier Manager 3 game disk 1 at the Workbench Screen.

3. Double click on the ‘Install PM3’ Icon.

4. Follow the on screen instructions

LULAYINE FROM HARD DRIVE
After installing Premier Manager onto your Hard Drive you can place your floppy disks in a safe
place and play from the Hard Drive.

1. Go to the workbench screen.
2. Double Click on the Hard Drive partition where you have installed Premier Manager 3.
3. Double Click on the Premier Manager 3 Icon.

If you experience any loading or printing problems then please read the readme icon on disk
1. All you need to do is double click on that icon and you will be presented with a text file.



PREMIER MANAGER 3

It’s There! A hat-trick of scorchers! A superb solo run from deep inside their own half and Gremlin
have completed the finest 1-2-3 of the decade.

Premier Manager 1, a weaving run down the left hand side, perfect cross and diving header from
the penalty spot! 1-0

Premier Manager 2, an over head volley into the top left hand corner! 2-0

And now Premier Manager 3, the pick of the bunch and a blistering team effort the length of the
pitch. The competition really have got no chance now! It’s 3-0 to Gremlin!

Gremlin’s Premier Manager 3 manages to combine some absolutely stunning new features with its
immensely popular and by now reassuringly familiar control interface.

There are completely new options for setting up training and tactics, an Assistant Manager to help
with the day to day running of the club and a new transfer system that adds realism and excitement.

We've also included the most advanced interface so far for the actual match play. This exciting new
feature means that you can actually watch a representation of the game on screen enabling you to
assess the strengths and weaknesses of your tactics and players.

Premier Manager 3 is without a doubt the most comprehensive football management game within its
genre, others have tried to copy its style, its interface and its addictive gameplay but there’s only
one football management game that's stayed in the charts since it was first released and that game
is Premier Manager.

Premier Manager 3 is “the business”, so get ready to kick off the new season with the reigning
champions and this years favourite for the title.



SIGNING ON THE DOTTED LINE AND
CHOOSING A TEAM

Select one of the panels by clicking on it with the left mouse button. A dotted line will appear in the
panel, type in your name and press return. A photograph box and the name of a Conference League
team will now appear in the panel. You can select a different photograph or team by clicking on the
arrows on the left and right of these features to automatically toggle through all the photographs
(we've added a couple of blanks in here so you don’t have to be represented in the game by
something that would frighten old ladies and could possibly model for gargoyles at weekends) and
all the Conference teams. Please note that the photograph option mentioned above is not available
on the Amiga 500/600 version of this game.

Two players can play Premier Manager 3 simultaneously. After player 1 has finished entering his/
her name, choosing a photo and team, player 2 clicks on the unused panel and enters their name and
chooses a photo and team. Once you’ve started the game use the space bar to toggle between
players.

When you are satisfied with your settings press the space bar or click on Start Game at the bottom of

PROTECTION

After signing in, an instruction screen will appear requesting that you enter a number from the code
wheel, which you will find in your Premier Manager 3 package. You should align the two letters
being requested. Locate the window being requested and enter the number visible through the
window and press return.



PRE-SEASON FRIENDLIES

ARBANGE FRIENDLY F

VERS

After selecting your team you will be given
the opportunity to play up to four friendly
games. At this point in the game you are two
weeks away from the start of the season, the
Number icons 1 to 4 at the bottom left of the
screen represent dates for the optional
matches you can play before the season starts.
If you click on the Numberl icon , you will
see that the first friendly is for Monday -
week one of 1994, if you click on 2 you will
see that the date for that friendly is Wednes-
day - week one, 3 and 4 represent two further
matches in the second week before the season
starts.

If you wish to play only one friendly, select a number icon and then a team from the list to play
against by clicking on the team with mouse icon and then click on the on/off switch at the bottom
right of the screen. If you want to play more than one friendly. select your first friendly as described
above then click on another Number icon and select another team to play against. Continue clicking
on the icons 1 to 4 to toggle you through all the available pages of teams. Once you’ve decided
how many friendlies you wish to play click on the On/Off switch to take you back to the Main

Menu.

Friendlies can be useful, they allow you to check out your squad before the season starts. You can
then spot any adjustments and fine tuning that may need making before the start of season. The
down side to all this is that you won’t make any money from playing friendlies away from home and
you run the risk of injuries as well as players being sent off before the season even starts.

Before you click on the Play Match Icon on the Main Menu, we strongly recommend that you read
the rest of this manual and follow the advice given. Click on the On/Off to go to the Main Menu.

View Current Team Icon. Click here to check out your team and their rating.



RESULT REPORTY AND RESULTS MON/TOR
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g L RESULTS REPORTS,
11668 HTSELOOD PAAK If you have this feature turned on in the Game
R L L P EDEN Options you will be able to see the result of
GOAL_SCORERS U GCoRERS every match being played, you can if you wish
just choose to see the Result Reports from the
League your playing in. On this screen you will
be given the results of the matches, who scored,
‘s the crowd attendance, the weather, the referees
v e name, who was injured and who was booked. To
view all the available pages click on Next at the
bottom of the screen. To start the match click
Exit.

LERGLE 1 RESULTS MIONITOR
S arwas P & 1 If you have the Results Monitor turned on in the
e e - e Game Options it will appear after you’ve played

i SERMIMSTER

1ne Tomm i a match. Here you can see the results of every
e | match. Just click on the division buttons to see
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AR Rl e the results and use the up and down buttons on
TcLFonD wTD BhwEn ATisyio i il
MELLING uTD .o pac the left of the on/off switch to scroll the results
HOKING

T gea oy e screen up and down. Click on the On/Off button
] to return to the Main Menu
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If you haven’t chosen to play all four friendlies and you have match reports for Friendlies switched
on you must click on Match at the bottom of the screen so that PM3 can calculate the results. PM3
works in real time fixtures and as such each match must be played so the league positions etc. can
be worked out.

FREFTER | ERGLE LRE-MAaTe SCrEEr,
e After you've clicked on the Play Match icon on
the Main Menu you will be presented with the
Pre-Match Screen. Here you will be told which
W o W CELCHICK IS T R divisions are playing, who you are playing
i 1 il against. Click on Match at the bottom of the
TEIEOET M UITD =

screen to play your match. This screen will also
tell you if you have an invalid team selected. If
the division you are playing in isn't playing and
you have the Result Reports turned on you will
be taken to that screen, if you don't have any of
the reports turned on you will be returned to the
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1 Game Options 2 Team Icon 3 Telephone 4 Fax Machine
S Sponsorship 6 Ground Improvements 7 Business Case
8 Club Finances 9 Transfer Market 10 Managers History

11 Play Match 12 The Cups 13 League Tables
14 Save/Load Game

This screen is made up of all the major icons you’ll need to get your squad to the top of the Premier
League. Some of the icons you'll use more than others and you can use them in any order you wish.
The following pages will give you a full break down of what each icon does and what it can be used
for. 5
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Select the Team Icon to check out your squad, see Squad Analysis and Selection for more details on
making major changes to your team. Your team is divided into five sections, each of which has a
distinctive colour. The colours are as follows:

GOALKEEPERS - DARK GREEN

DEFENCE - LIGHT GREEN

MIDFIELD - YELLOW

ATTACKERS - ORANGE

RESERVES - RED

You will also notice that each player has an initial before their surname, this isn’t the initial of the
players Christian name (if it was. it would suggest that their parents had a somewhat limited
vocabulary) it’s the position he plays. For example G Owens doesn’t mean the players name is
George Owens, it means that Owens highest skill is that of a goalkeeper. You can if you wish play
anyone in any position you like but playing a goalkeeper as an attacker is not a wise move, although
the goalie will play in this position he will be out classed and would have very little to offer.

TEam ANALYSIS AND SELECTION SCREEN

This screen provides you with all the informa-
tion you'll need to put together a killer squad
(or just squeeze the best out of a would-be
weekend pub team). To leave any of the
following screens, click on the on/off switch at
the bottom right of the screen.

The Team Selection Screen lists all the players
with a full break down of all their attributes:
HN = Handling

TK = Tackling

PS = Passing

SH = Shooting

HD = Heading

CR = Control 1 2 34 5 6 T8

(See the following pages for icon information.)

The numbers below these headings represent your players ability at that particular skill, the figures
are scaled between 1 and 99. So if one of your Attackers has a score of 90 under TK it means he’s
one of the best tacklers in the World. If he has a score of 10 under TK it basically means he couldn’t
get the ball off a five year old.

Players, teams and members of staff are also graded in bands. This enables you to get a good over
view of abilities, strengths and weaknesses of both individuals and the team. The grades are as
follows:

1. Fair 2. Good 3. Very Good 4. Superb 5. Outstanding

6. World Class 7. Exceptional 8. The Ultimate

&



The first three of these bands are also graded with a star system, so a team or player rated as Fair *
would be totally hopeless . Each of the first three can have up to five * after their rating so a team
rated as Very Good followed by **#** would just be under the banding of Superb.

ATTRISYTES,

The first five attributes mentioned earlier are basically self explanatory but the attributes Control
and Fitness (listed on the right hand side of the screen) need explaining a little more in depth.

Conrwor,

This refers to your players ability to bring the ball under control, dribble the ball and ride tackles.
Players with greater control will be more successful in these areas.

FITVESS,

Players who are at peak fitness will have a number listed in the high nineties, the lower this number
is the less fit the player is and the more likely they are to pick up an injury. You should monitor each
players fitness level closely, pushing a player too hard in both matches and training can prove fatal,
as can putting a player back in the team just after an injury.

PULAVERS AND THENR STATISTICS - TEaM SELECTION,

Select a player by clicking on them with the left mouse button, this will give you a list of the
players personal stats on the right of the screen. This provides you with the vital information you
need to fine tune each player as well as a full break down of their training schedule, age, wages,
number of goals scored(or conceded for your goal keeper), whether they are insured, contract details
(See the Telephone for more information on this point) and any disciplinary points conceded.

Movme LPiavers Arowws,

To move a player, highlight the player you want to move by clickin g on him with the left mouse
button, once selected move to the slot you want to move him to and press the right mouse button.
The two players will now switch places. Below your squad you will see a set of blank spaces, if at
any point you are unable to field a full team due to injuries or some other circumstances then one of
these blank lines can be placed into your Subs. This allows you to field a team that does not have a
full complement of players.

At the bottom of the Team Selection screen you will be given an overall rating for the whole of your
team, keep a close eye on this rating as you buy, sell and substitute players further into the game as
it gives a good indication of your teams capabilities as a whole unit.

At the bottom of the screen there are 8 icons, each one provides you with different information and
playing capabilities. The following is a break down of what is possible after clicking on each icon.

— Main Team Selection Icon. This takes you back to the Main Team Selection screen
1 | |_ Id from any other screen in this section.

Player Tactics Icon. This allows you to change your teams formation and the indi-
B8 vidual playing tactics of each individual player.

IWONIOVAL PULAVER LOLRIORMANCE BRIEANG

This is where you instruct each individual player. Select a player for the list by clicking on him with
the left mouse button, now move to the personal instruction list on the right of the screen. There are
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three options here, Attacking, Passing and Defensive. Under each of these titles you can instruct
each player to perform as you wish.

A7THRCLINE,

Under this title you can alter the passing and running percentage of the player as well as the
shooting distance. If you wish to increase the passing percentage of a player place the mouse pointer
on the percentage number and press the left mouse button to increase his passing percentage. You
should note that Passing and Running are inter-linked, if you increase the Running percentage the
Passing percentage will decrease and vice versa. If you click on Shooting it will toggle through all
the available options.

PUSSING,
Here you can change each players passing abilities. Use the left or right mouse button to toggle
through the available options on Distance, Pitch Area and Height.

DEFENSIVE,

Click on Tackling to toggle to either soft, medium or hard. Marking, select zonal or man to man.

If you click on the pitch map using the right mouse button on any one of the fifteen squared areas
this will show you the position of all your players when the ball is in that highlighted area. This
should enable you to hone your team to near perfection and maximise their abilities and perhaps
cover their short falls.

Team Tactics Icon. This icon allows you to move the positions of your main eleven
and decide who will be the Captain and Vice Captain. To change your Captain or Vice
Captain put the mouse pointer on the Captain or Vice Captain text and use the left or
right mouse button to toggle through your players. You can also decide who will take corners, kick
offs, penalties and which players will be involved in the passing and shooting of free kicks. To
change the players involved click on the numbers with left or right mouse button to toggle through
the players numbers.

. To change the tactical formation of your team to one of the eight pre-set formations, click on the
Tactic title with the left mouse button to toggle through all the available options. You can if you
wish change and save your own favoured tactical set ups. To change the formation of your players
highlight a player by clicking on his name in the list with the left mouse button. Once the player is
highlighted in the list, move to the pitch, you can either drag the player to the position you’d like
him to play by holding down the left mouse button and releasing the button at the desired position
or you can simply click on the players number with the left mouse button once. When the player is
selected use the mouse pointer to move around the pitch and click on the left mouse button again to
place the player at the desired position.

Pay close attention to the individual players stats here, put left footers on the left and right footers
on the right for maximum effectiveness.

Players Match Data Icon. All your chosen eleven’s personal performance is dis-
played on this screen. For example:

PLAYER RATE SHOTS G TACKLES PASSES sV
Nostra 93% 12:5 3 14:3 10:6 0
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A break down of this would be that the player Nostra’s playing percentage is 93% out of a possible
100, he's had twelve shots at the goal of which five have been off target. He's scored three goals,
made fourteen tackles - three of which he’s won. He’s made ten passes, six of those have been
unsuccessful. SV only applies to the goalkeeper, it lists the number of saves your goalkeepers
made. At the bottom of this screen is a total of your teams collective data, here you’ll be given the
amount of time your teams had possession of the ball, plus the number of shots, goals, tackles,
passes and saves.

Fixture Icon. Click on this icon to view the pending match details, here you’ll find
the ratings of your team and the team you're going to play next. You'll be able to
compare goalkeepers, defence, midfield, attack and an over all team rating against the
team you're about to play. The band and star system is used on this screen to give you a good idea
how each section of your team compares, used wisely this screen can be used to finely tune your
team to exploit the oppositions weaknesses. At the bottom of the screen you will also see a full
break down of both teams previous matches played against each other. If this is the first time the
teams have played each other the list will contain only noughts.

First Aid & Physio Icon. This screen reveals Yyour teams injuries, if there are any, and
6 % whether they are being treated.

This is where you decide how you’ll treat your injured players. Your Physio’s can treat some of the
injuries your players will incur. The better your Physio, the more capable he will be to treat the more
serious injuries. The average Physio can only treat four players at any one time (some of the better
Physio’s can treat up to eight players but the really poor ones can only treat two players) and the
treatment he can offer is cheaper than the Hospital or the private hospital Lillishall but it is nowhere
near as effective . Your Physio can treat any injuries, injuries between seven and ten weeks can be
treated in the hospital. Treatment of over ten weeks can be treated at Lillishall. Treatment in the
Hospital or Lillishall may be costly but it is a guaranteed method to ensure your player makes a
speedy recovery,

Timetable Icon. This gives you a list of previous played matches, the type of match
(Conference match, F. A. Cup match etc.), the team you played and the score.

Pencil Icon. Are you sick of the top scorer in your team being called Giggs, is your
goalkeeper so bad you think he should be named something more appropriate than
Wilmott? Well here’s your chance, click on this icon and then click on the players

name you want to change. Type in the players new name and press return, the re-named player will
NOw appear in your teams listing.

Once you’ve sorted out your team, click on the On/Off switch to return to the Main Menu

4



Main

Job Centre Icon. Click on this
icon to view the available
members of staff you can hire to
join your work force. All the staff available are
comen cuo coon |} rated using the banding and star system exactly
siacksTonE  comcn 5> Coon : e
the same as the players, the higher their rating -
rEeEs e = ] the higher their wages are but you can rest
SonEE R o assured that they’ll be more effective than
coRcH (TX> FAIR i % % A
: someone with a lower rating. To hire an
individual simply click on their name using the
left or right mouse button and their name will
appear in the list of your employees.

your Cwp

RRI GUT 50 raxe
coop

ACAMGICS TYPE RATING
PASGOT ASTIZTAWT GOOD Xk

DIVISION

It's worth your while to keep checking the Job Centre from time to time throughout the game to
check for better qualified members of staff. If you wish to fire a member of staff who is performing
badly, select their name from the list by clicking on it, the computer will ask you if you're sure you
want to sack the individual, if you're sure you want to sack them type Y for yes or N for no. The
employees name will now disappear from your employees list. To replace existing staff with better
qualified staff you must first fire your existing member of staff. For example if your head coach is
graded as Fair** and you want to set a head coach on with a grading of Good*, you must fire the
head coach with the grading Fair** first before you can set the better coach on.

If you choose to sack the employee he will disappear from your employees list, care should be taken
when doing this because when you hire or fire staff you will have to pay them roughly two months
wages.

From time to time you may also apply for the managers job with another team. You'll find this
information on the Fax Machine (see Fax Machine for further details). At the bottom of the Job
Centre screen the name of the club and the division they play in will appear as below:

TEAM DIVISION A
Chesterfield Division 2 N

To apply for the job, click on the letter N to change it to the letter Y. If you are successful in your
application for the new position you will be offered a new contract by the club. If you are unsuc-
cessful you will receive a fax informing you to that effect.

You should use a certain amount of caution when applying for other jobs because if you are
constantly turned down for every job your directors will begin to loose confidence in you. You may
find that it’s your job that’s up for grabs.

While you're at the Job Centre you should at the very least hire an assistant manager, a head coach, a
physio and a scout. This will become more relevant as you use the other icons on this screen.

12



S Assistant Directors Icon. This is where you find out how well you are doing with
2 : your football managerial skills. You'll see your ratin gs for your managerial skills plus
the directors and supporters confidence.

You can also apply for money from your directors. Click on Apply For Money and type in the
amount you require and press return, you will be told if your application has been accepted or
declined. This is a good way to get some fast cash for “that player” you’ve been after or to build
new facilities but don’t be surprised if you get turned down if you apply for vast amounts if the
directors confidence in you is low.

If your club is so poor or you wish to spare yourself the embarrassment of coming bottom of the

league again you can hand in your resignation, click on Hand In Resignation and confirm this by
pressing either Y or N. If you resign you’ll have to start from scratch.

- Insurance Case Icon. An important factor when managing a team, you can insure
your player against any injuries obtained on or off the field. There are three groups of

insurance available:

Group one: The cheapest but ensures that the players will get their wages paid by the
insurance company while they are injured.

Group two: As above but with the added bonus of paying for their treatment as well.

Group three: Includes all the benefits of group 2 but you will receive a cash lump sum as
compensation for any player who is injured. You'll also get compensation if the player
retires due to injury.

[ Youth Team Icon. Your Youth Team coach will look for suitable prospects from his
team to promote. Click on any mouse button on the Type Of Youth Player Required
text to toggle through all the skills available. The list at the bottom of the screen will
list the attributes the Youth Coach can search for. For example if Handling isn't available don't waste
time asking him to find a player with that attribute.

Al Training Icon. This is where you decide how you are going to train each individual

player, each player is listed along with his stats - this is to aid you with your training
techniques. You decide which attribute and how hard you're going to train each player.

If a player is a striker and is training low on handling, not recommended for strikers, and you want
to train him hard on shots, click on handling under the TRAIN title till the text toggles to shots then
click on low under the INTENSE title to toggle it to hard. You can change a players training anytime
you wish but you should be careful about training players too hard for too long, they may receive
injuries while training, which will waste all your previous training sessions with the player.

For training to be successful it is wise to hire specialised coaches from the Job Centre. This type of
coach can boost your teams ability at a particular skill, if a coach has the letters PS in brackets after
his job title it means that coaches special training skill is passing. Hiring coaches with special
training skills can greatly improve your players ability at that skill.

Scout Icons. You can have up to four Scouts working for you at any one
time, that’s if you can afford the wages. Under the Scout Report Title
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you'll find a set of instructions you can issue to your Scout, to change the instructions click on the
text to toggle through the instructions. Your scout(s) can be instructed to perform the following
tasks: S

Spy On Opponents Tactics: This is an excellent feature, it enables you to see your next opponents
tactics, stats of all their players and each players position when the ball is in any of the fifteen areas
on the pitch. Click on any of the areas on the pitch to view the opponents position, use this to check
out their formations in attack and defence. Utilise this information when you set your team tactics

up.

Report On Club And Players: Select a Division and Club and your scout will do the rest, he’ll
check out the club and give you a comprehensive breakdown of each player within the club you've
selected. To select a division and club simply click on the text to toggle through the divisions and
clubs, the number of divisions your scout can search depends on his rating.

Search for Type and Rating: Set the Skill. Rating and Foot by clicking on the text, then select the
Division and your scout will search for the attributes you’ve outlined.

Negotiate Free Transfers: Select this for your scout to check the selected club for free transfers to
save you money, the scout will search the whole division.

4



TELEPHONE AND Fade MACHINE,

These are two very important pieces of equipment, if neglected your team and finances will suffer
greatly.

TELEPHONE,

WP Here you can call every player in your team as well as calling every club in
(Il England to loan or buy any player.

Icon

To call a player from your team simply click on

R frﬁ‘}:ﬁ ’ 7 his name, this will provide you with a full break
I 2:Hiton p— down of the players ;?tm'butcs. abilities, training
e = T iEaos 1258 | schedule as well as his contractual status and
! :":.Ef-,?;.,,m = g'g%@ state of mind. If a players Morale is low you
SEH0E L1857 can offer him a bonus to boost his Morale level,
Zigraven- L1541 this is useful if your team has been losing quite
Epeass Hoea a lot lately. You can also sack a player from this
e o screen if you wish but don’t do anything you
Z:L anbert 811337 .
LPaake aliese may regret later. To sack a player click on the
53‘5&1@ : igas‘;l Sack The Player text. the computer will ask you
Snd

if you're sure, enter Y for yes or N for no. The
number before each players name indicates the
length of his contract with your club, you
should check this before you play your first
match and at the beginning of every new season. If a player has a nought before his name it means
he has no contract with your club (e.g. 0: Nostra ~ 881178), you should call this player and offer
him a new contract if you wish to keep him. A player may turn down a contract if it's not to his
liking. Offer the player a new wage, contract and signing fee, how much you give him is up to you,
click on the text and enter what you are willing to offer and press enter after entering each of the
required categories. Don’t always give the player what he's asking for, being a “soft touch™ won’t
help you one bit, always haggle for the best deal. If you don’t keep an eye on the length of your
players contracts you could find yourself without your star striker or cat-like goalkeeper after a
couple of matches into a new season.

Use the leaf tab on the right-hand side of the pad to toggle through all the pages in your phone book.
If you wish to call aclub click on their name or use the touch pad on the phone by clicking on the
numbers to call the club. A full list of the clubs players will be listed, the players strongest attribute
will be listed before their name (e.g. TK: Nostra). If you wish to loan or buy any player in the club
you've called click on their name. the computer will ask you if you want to Loan or Buy the player,
enter L for loan_or B for buy . If you choose Loan the computer will ask you the number of weeks
you wish to loan the player and press return. If you are successful the player will be loaned for the
number of weeks you have requested but don’t be surprised if you're in the Conference League and
Giggs refuses to be loaned out to you. You can only loan two players at any one time. If you select
to buy the player you will either be told that the player is not for sale or to make a bid for the player.
Enter the club fee, player fee, wage and length of contract and press return, the player will tell you if
any or none of your offers have been accepted. You can re-bid if you wish but it could prove to be
an expensive way to buy players.
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Click on this icon to view news updates and information concerning grants, fines, injuries, transfers,
offers and tax bills. If someone wishes to contact you they will leave a Fax for you. The words FAX
IN will appear on the fax every time a new fax has come in.

The fax machine also gives information on forthcoming fixtures as well as the results from the last
round of league matches as well as a break down of your last match. You will also get faxes from

other managers wanting to speak to you and from players who have been injured while training.

Click on the buttons on the Fax Machine to view Match, News, Fixtures or Results. To leave the fax
machine click on the On/Off switch on the bottom right of the Fax Machine.
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Main

Icon

Clicking on Sponsorship icon on the Main Menu will take you to your ground. At the bottom left of
the screen you see sponsor boards under which you'll find the details of the sponsor. To toggle
through all the available sponsors click on the left and right arrows at the side of the sponsors
boards. The information under each board is important, it tells you where the advertiser wants to put
their board (pitch or covering), the number of boards they want to place, how much they’re willing
to pay and how many weeks they want to advertise. Some of the sponsors will be offering a one-off
lump sum whilst others will want to pay weekly. If you need a quick injection of cash, take the one-
off payments. Weekly payments offer more over all and will give you a steady cash flow.

To fill your advertising boards, click on the sponsor board and if there is enough available space the
boards will be placed. To scroll round the ground use the stadium icon on the right of the screen, the
numbers on this icon represent the number of free boards you have at that end of the ground. At the
side of the stadium icon you see a text information box, this will tell you whether the free boards are
for the pitch or covering.

Your advertising boards can be increased by building covering on your stadium (see Ground
Improvements), this enables advertisers to place their boards on the eves of the covering. Its worth
noting that the ends of the ground that face your home supporters are the most desirable and the
easiest to fill. If you are just starting out it is unlikely that you'll have enough sponsors to fill all your
available spaces but as you become more successful you’ll find that competition for space increas-
ing.

To exit this screen. click on the red arrow on the bottom right of the screen.
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Ground improvements are now a necessity rather than a luxury. this screen allows you to improve
your ground and enjoy the full benefits of a fully modernised ground. Caution should be used here,
can you afford to build the covering? Or would the money be better spent by putting in seating on
the terracing or that “must have defender”? The choice is yours.

Use the pointer to click on the picture of your stadium, once you have selected an area of your
ground to improve. you'll know that its selected because the red arrow will be pointing towards it,
you can decide if your going to increase the capacity, build covering, add seating or facilities.

Once the part of the ground is selected, click on the ground information box on the bottom left of
the screen to toggle through all the available choices. All the information you'll need will be
supplied in this box, how much the improvement will cost, how long it will take to build and how
much it will increase the crowd capacity by. If you want to build an improved terrace, big car park
or supports club click on the trowel and work will begin on your selected improvement. When work
like building covering, new terraces or fitting new seating is under taken the capacity of that area of
the ground will be reduced to 12% of the normal capacity until the improvements have been
completed.

The following is a small break down of each improvement you can make:

TERRACING AND SEATING,

The better they are the more likely they are to be full with your fans, a covered terrace with seating
and good facilities is more appealing than a windy concrete terrace with food a dog would turn its
nose up at. If you add seating to any area you can charge a little more for it and if you're feeling a
little flush you can also improve the seating from wooden seating to plastic.

Even the most basic covering is more likely to entice more fans than an open area and it has the
added bonus of increasing your advertising boards thus increasing your revenue.

FACILITIES,

This will increase the amount of miscellaneous sales you make at each game, hats, scarves,
inflatables etc.

18
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There’s nothing worse for a hard-core supporter than having to wait in the rain with those who only
come to matches once every blue moon. Building a Supporters Club will ensure that your hard-core
fans will come and watch every match regardless of the weather or how bad you're playing.

woee-Son. Hearmwe,
This will stop those winter games from being postponed, this will leave the end of the season less
congested.

FLOODLIEHTS /S OOREBOARD,

These are general improvements to the overall quality of your ground.

Expensive and not much to look at but it will make your ground more accessible to a larger amount
of people and will increase the attendance.

Sarery;

This will improve the safety rating of your ground. The FA are incredibly strict with regard to the
safety of every ground, they are also keen on fining those who ignore it. A visit from their inspectors
occurs at least once a season and they can prove costly, you've been warned.

CHANEING YOUR GROUND WAME

To change the name of you ground, click on the existing ground name and then enter a new name on
the dotted line and then press return. You can also change the four area names of the ground by
clicking on them with the right mouse button.
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Everything you'll need to know about your clubs finance and a few things you wish you hadn’t
(like the debt for that midfield player and the interest on your last loan). This is where you'll find
out if your teams glory is matched by your money management.

The icons at the bottom of the screen will give you access to the following information.

Daily Bank Statement Icon. This icon will give you a full break down of your daily
{ bank statement.

Yearly Icon. Click on this icon to view a yearly bank statement, you can then assess
| how successful you are as a financial manager by comparing your income and
spending .

Loan Icon. Bank Loan Information, how much you have in your account, a yearly
balance and the interest rate you are being charged for any outstanding loans. It also
shows you how much you’ve loaned and when its due back.

Apply for Loan Icon. Click on this to apply for a loan. Type in the length of time you
wish to borrow the money for, then press Return and then enter the amount you wish to

8 \,orrow and press return again. You'll then be told if your application was successful or
not..It’s important that you know now that when the loan period expires, you will be expected to
make the repayment in full plus the interest. This is where learning to budget comes into its own,
borrowing money has never been cheap.

Club Wages Icon. View all your players and staffs wages at a glance, are you over
A paying anyone? This is where you'll find out if you are paying for a striker who hasn’t
scored for years too much or for a coach who is nothing more that a vat of lard.

Club Tickets Icon. Here you can change the price of the tickets for league and cup
matches on both the terraces and the stands. Click on the -/+ buttons to change the
price up or down. You can also see which is the most popular, the seating or the
terraces with the flow charts at the bottom of the screen as well as a season average.
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Pitch Board Icon. A full break down of the advertisers who use the boards at your
ground, how much they're paying how many weeks they’ve booked for. Click on this
again to toggle through North, East, South and West. Click on any of the other icons to
leave this screen.

Ground Info Icon. This screen lets you know the full details of your ground. The
improvements that are being made and how long they will take to complete as well as
the current status of your ground. You will also see an overall ground rating as a
percentage. The better your ground the higher your rating.

To return to the main menu click on the On/Off button on the bottom right of the screen.
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This is where the main transfer action takes place. Here you can off load the dead wood and sign up
new players to strengthen your team. As the season progresses you'll find that the number of players
decreases towards the middle of the season. So you have a choice of buying early or strengthening
your team towards the end of the season, there are players available mid-season but good ones tend
to be few and far between.

Scroll Icon. This icon allows you to scroll the screen up and down if there are more
players for sale than the screen can show at any one time.

Stats Icon. This sorts the players into their categories, click on this to toggle through
all the categories (i.e. passing, shooting, handling), this saves you time when you're
looking for a player with a certain attribute. To view a players personal stats and his
club details select him by clicking on his name with the mouse pointer and his details will appear at
the top of the screen. These details are important if you want to buy a player and they fore-arm you
with the details you'll need to make a bid.

To select a player you just highlight him by clicking on his name and then click on the buy icon.

8, O Transfer buy Icon. Once your player is selected and you're sure you want to buy the
player click on this icon and let the bidding commence. The players details will still be
at the top of the screen and these should give you a good idea of what you should be
offering. Before you make a bid you should check how much your Directors have allowed you to
bid, this information is displayed in the bottom left of the screen. If the Directors think you're
making an unwise move the allowance will be a big fat zero, even if they do give you some money
it may not be enough to actually buy the player. Care should be taken here, because if you open the
bidding for a player you can bet your bottom dollar that other clubs will take an interest and if you
don’t have enough of the folding stuff to out bid them the player will be bought by someone else. Its
like cutting off your nose to spite your face.

If you do have enough to bid with, then enter the amounts you think will interest the player and
press return after each entry. The bidding details will now be displayed in the centre of the screen,
your bid will be highlighted. If your bid is top of the list you can if you wish stick with your first
bid, to do this simply press return at enter point and your offer will stay the same. If you're bottom
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of the list and you still want the player you simply enter a new figure at each enter point in the hope
of out bidding the other clubs. Don't be surprised if some clubs raise the stake at the very last bid,
this is what happens in real life so you need your wits about you if you are going buy some top class
players. You get the chance to bid for the player four times., at the end of the bidding you see a table
with your bid highlighted plus information on who's bid was accepted.

=] Sell Player Icon. If you wish to off load players with two left feet or need to make

g some quick cash by selling your star player click on this icon. A full list of your players
will be displayed, select the player you want to sell by clicking on him. You must have
at least fifteen players before you can sell any players and you cannot sell players who are on loan
or players you've bought recently. Once you've selected the player you'll see the bidding for that
player displayed in the centre of the screen.If there is more than one offer on the screen choose one
from the list by clicking on it. To accept the offer click on the TICK icon at the bottom of the screen
once you've highlighted it, click on the CROSS icon to turn down all the offers. The player may also
turn down the offer if he wishes (poor wages, lower division club are just two of the reasons he may
turn down an offer) and you may have to sack him if you want to get rid of him that bad. There is
also the chance that no-one will bid for him as well.
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This is where you get a break down of your career and the clubs, plus a full history of League and

Cup tables.

Manager Icon. This gives you your personal history as a club manager and your teams

performance stats.

League Icon. Your clubs history, the position, wins, losses, draws and points are all
listed here.

English cup Icon. A history of the F.A. Cup, League Cup and the Charity Shield.

European Cup Icon. Click on this icon to reveal the truth about your quest for the
cups....Sad isn’tit.

Previous Div Champs Icon. Click on this icon to view the previous champion of each
division, continue to click on this icon to toggle through all the available screens.

Previous cup finals Icon. As above but all the previous Cup Finals.
Prev Matches Icon. A full history of previous matches played is displayed when you

click on this icon. Continue to click on this icon to view all your clubs previous results.
All the clubs you've played against will be highlighted.
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This is where you get to see the hard facts about your team, your ground and the referees! These
screens give you a whole range of statistics for your team and ground, will you be basking in the
radius of your glowing monitor as you sit at the top of the league or will you be making excuses.

Clicking on the following icons will give you access to the following information on the highlighted
team.

League Table Icon. This shows the league your playing in and your position and the
number of points you have or maybe don’t.(Press F1 to F5 to select the divison).

Home Away Icon. This shows the league split into home and away results, this makes
it easier to assess any team’s form.(Press F1 to F5 to select the divison).

Form Chart Icon, The graph charts your performance throughout the year and gives
you a colour coded comparison with the team in the division.
Yellow=Win,Green= A Draw and Red= A Defeat.(Press F1 to F5 to select the divison).

Position Icon. This graph indicates on the highlighted teams league position match by
f match.

Ground Icon. This gives you information on your ground and information on your
current highlighted team.

Team Timetable Icon. A full timetable of all the games the highlighted team has got
to play, once you've played a few matches the results will be stored here. Click on this
icon to toggle through all the pages available,

Top Scorers Icon. A list of all the top scores in the division you are playing in, this is
useful for head-hunting a star striker.(Press F1 to F5 to select the divison).

Referees Icon. A run down of all the referees in the division plus stats for age, red and
yellow cards, matches refereed and the total disciplinary points. This information
should help you decide whether to go for leg-breaking tackles in the next match and if
you'll get away with it or not. The only thing you don’t get info on is if the ref needs glasses.
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This is where you'll find all the information of the upcoming Cup matches. Each competition has
its own icon and to view all the available pages of information click on the chosen icon to toggle
through all the available pages of information. If your team is playing in any competition the fixture
will be highlighted.

All the competitions use the World competitions rules. For example, the Champions Cup is played
on a league basis after the first round. The icons are:

The FA Cup

The League Cup

The European Cup

The Cup Winners Cup

The UEFA Cup

The Charity Shield
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Click on the whistle on the Main Menu to start the end to end action.

You've hired the staff, sorted the finances, studied your players stats and hopefully picked your best
eleven and a few subs just in case. This is where you see your hard work come to fruition. If your
team is invalid (this can happen if one of your chosen eleven has left because he didn’t have a
contract with you or a player is injured) you'll be taken to the team selection screen to reorganise

your team.

Once your team is valid you'll be taken to the match screen shown above.

H Player Display Icon. Click on this to toggle through the player representation choices.

] Ball Icon. Click on this icon to toggle the ball on or off.

§ Tactic Icon. Click on this icon to change tactics, view player tactics and compare stats
| with the team you are playing. The action pauses when you click on this icon.

Match speed Icon. Choose the speed of the match by clicking on the
'}f}"} ] following icons, >> to speed the game up in units of ten or click on >
= icon to increase in single units. Clicking << or < will decrease the
speed. To pause the game click on Il to pause, click on this icon again to continue to play, or press P
on the keyboard to pause.

You’ll also see your top eleven listed and your oppositions top eleven. In the bottom left hand corner
there is a text commentary of the game. When a player is in possession of the ball his name will be
highlighted, keeping a close eye on this and the commentary will give you a good indication of a
players abilities.

Just above the text commentary is the match clock, after 45min you’ll be taken to the Half Time
Tactic screen shown on the next page.
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Here you can make substitutions, change tactics and view present match data. You will also be taken
to this screen if any of your players are injured during a match to make the necessary substitution.

The first five icons in the list below function exactly the same as there counter-parts mentioned in
Team Selection.

Main Team Selection Icon. This takes you back to the Main Team Selection screen
from any other screen in this section.

Player Tactics Icon. This allows you to change your teams formation and the indi-
vidual playing tactics of each individual player.

Team Tactics Icon. Change the tactic formation of your team.

Players Match Data Icon. All your chosen elevens personal performance is displayed
on this screen.

Fixture Icon. Click on this icon to view the pending match details, here you'll find
the ratings of your team and the team you are playing. Plus a weather report and details
on the referee.

Visting Team Match Data Icon. All the oppositions chosen elevens personal
performance is displayed on this screen.

Once you've made all the changes you want and purchased your pie and Bovril™, click on the
On/Off switch to play the second half of the match.
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END OF THE Season

At the end of each season you’ll receive full report screens on who has been promoted and
relegated. Who won the Cups and the runners up, plus the Manager of the year, the League Manager
of the year and the Golden Studs Award for the best player..

Just before you start a new season you also see an end of season manager report, this give you all
the stats on your performance

HIRING aND Freine: New ConNTrRACTS

If your current team hasn’t performed particularly well, or you've run up a large overdraft, then
there’s every likelihood that your current team will sack you. However, if you've performed well
there is a strong likelihood that other teams will offer you a position with their club.

Hilmot
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At the bottom right of this screen there may be a list of other clubs you can choose to sign to as well
as your own club., to view what the clubs are offering click on the club name. Take note of the

contract length and the signing bonus. if there's a zero on the contract length it means you can enter
the length of the contract yourself (between one and five years), click on the contract length text and
enter a figure. Once you've decided which offer, if there's more one, your going to take click on OK

to continue the game.
Hivrs avo Tres

Change your teams formations to counter your opponents tactics and take advantage of their
weaknesses. Don’t play the same formation week in week out.

Buy players who are out of contract via the telephone. Note that you can only buy players who are
not in the teams first fourteen.

If you are promoted to the next division always increase your safety rating by at least one star.

Try your directors for money before applying for a costly bank loan.

Try and get all your young players to sign a contract for the maximum five years.

Don’t apply for a job with other clubs unless your management rating is quite high, if you do
your directors confidence will decrease making it harder to get money from them as well as the
possibility of you getting the sack.

Keep a watchful eye on how many players and members of staff you have on the payroll, excess
baggage is costly.

Save your game before an important match, this will give you a chance to re-think your tactics if
you get a good thrashing.
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Pitch Icon. Select this icon to set up your game options, here you can decide how
many League Reports and Cup Reports you want Lo receive. You can also set which
View Screens you want to view plus the graphics for the in game matches. To change
any of the settings click on the options to toggle them on or off. This is where real statistics junkies
can see reports for every single game. If this is the first time you’ve played Premier Manager it'sa
good idea to just receive the reports that concern the league you are in, you can always turn all the
report back on as you become more familiar with the game. Any match reports you have turned on
will appear before you play your match.

Music Note Icon. This option screen allows you to change the colour of the back-
ground screen and the highlight bar you use within the game. To change the colour
click on one of the colour coders (R,G or B) and enter a number (0 to 255, enter any
number between these values) and press return, once you’ve entered all three figures the colour will
change accordingly.To change the Highlight Bare click on it to toggle through the available choices.
You can also change the mouse pointer and turn the sound effects on and off by clicking on the text
to toggle through the available options.

To return to the Main Menu screen click on the On/Off switch on the bottom right of the screen.
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This screen allows you to save a game or your tactics and load these from a floppy or hard disk.
Please ensure that you insert a floppy disk into your disk drive before you select this option from the
Main Menu. If you are playing on an Amiga 500/600, click on the icon from the Main Menu, at the
save screen put your save disk in the drive and click on the DIRECTORY OF DFO text at the top of
the screen using the right mouse button.

Format: PM3 uses a special formatting method to save all the match data to floppy disk. You must
use this to format your floppy disk before you can save a game or tactics to a floppy. As mentioned
above, insert a blank disk into the drive before you choose this option, DO NOT FORMAT ANY OF
YOUR GAME DISKS. Click on the icon and follow any on screen instructions.

To save a game click on the Save Icon (you can use the first two slots for floppy disks and all eight
for hard disk drives) and follow the on screen instructions. To load a game click on the Load Icon
and select a game to load from one of the slots and follow the on screen instructions.

To save a set of tactics click on the Save Tactics icon. to load tactics click on the Load Tactics icon.
The same rules apply to tactics as mentioned above in saving and loading games.

At the top of this screen you'll see the text DIRECTORY OF DFQ0, this is the defaulty save directory

for floppy disk users. To change to another directory click on the DIRECTORY OF DF0 text to
toggle through all the available directories.
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ANY PROBLEMS?

If you have problems loading Premier Manager 3, then return it to your retailer, or to Gremlin
Interactive at the address on the packaging. If you have any questions relating to the game, then
Gremlin Interactive Helpline is available between the hours of 9.30am and 5.30pm U.K. time
Monday to Friday, on 0742 753423.

Gremlin Interactive Ltd reserves the right to make improvements to this product described in this
manual at any time without notice. Gremlin Interactive Ltd make no warranties, conditions or
representations express or implied, with respect to this manual, its quality, merchantability or fitness
for any particular purpose. This manual is provided “as is” and was correct at the time of going to
press. Gremlin Interactive Ltd make certain limited warranties with respect to the software and the
media for the software. In no event shall Gremlin Interactive Ltd be liable for any special, indirect
or consequential loss or damages or any loss or damage caused by or suffered by reason of any loss
or corruption of data arising in the use of the software.

LIMITED WARRANTY

Gremlin Interactive Ltd warrants to the original purchaser of this computer software product that the
recording media on which the software programs are recorded will be free of defects in materials
and workmanship for 90 days from the date of purchase. During such period defective media will be
replaced if the original product is returned to Gremlin Interactive Ltd at the address on the back of
this document, together with dated proof of purchase. a statement describing the defects, the faulty
media and your return address.

This warranty is in addition to, and does not affect your statutory rights.

This warranty does not apply to the software programs themselves, which are provided “as is”, nor
does it apply to media which has been subject to misuse, damage, corruption or excessive wear.

COPYRIGHT

Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited. All Rights Reserved. This manual and the informa-
tion contained on the Premier Manager 3 disk(s) are copyrighted by Gremlin Interacive Limited.
The owner of this product is entitled to use this product for his or her own personal use only. No one
may transfer, give or sell any part of the manual, or the information on the disc without the prior
permission of Gremlin Interactive Limited. Any person or persons reproducing any part of the
program, in any media, for any reason, shall be guilty of copyright violation, and subject to civil
liability at the discretion of the copyright holder.
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JOUER A PREMIER MANAGER 3 A PARTIR DES DISQUETTES

1. Insérez la disquette 1 de Premier Manager 3 dans le lecteur de disquettes par défaut.

2. Branchez la souris dans le port numéro 1.

3. Allumez I’ordinateur et le moniteur. Suivez les instructions de chargement qui apparaissent a
I'écran.

INSTALLER PREMIER MANAGER 3 SUR DISQUE DUR

1. Allumez I’ ordinateur et le moniteur.

2. Insérez la disquette 1 de Premier Manager 3 lorsque 1'écran Workbench est affiché.
3. Cliquez deux fois sur I'icone “Install PM3".

4. Suivez les instructions qui apparaissent a I"écran.

JOUER A PARTIR DU DISQUE DUR
Lorsque vous avez installé Premier Manager sur votre disque dur, vous pouvez mettre les disquettes
en lieu siir et jouer a partir du disque dur.

1. Allez a I’écran Workbench.
2. Cliquez deux fois sur la partition du disque dur ol vous avez installé Premier Manager 3.
3. Cliquez deux fois sur I'icone Premier Manager 3.

Si vous rencontrez des problémes de chargement ou d’impression, veuillez lire le fichier
“readme’ qui se trouve sur la disquette 1. Il vous suffit de cliquer deux fois sur I'icone
“readme” pour faire apparaitre le fichier texte.

AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d’avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes s exposent a des crises lorsqu’elles regardent certaines
images télévisées ou lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo. Ces phénomeénes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n’a pas d’antécédent médical ou n’a jamais été confronté a une crise
d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre
médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d’étre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. Si
vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I’orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médecin.
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SIGNER SUR LA LIGNE POINTILLEE ET CHOISIR UNE EQUIPE

Sélectionnez 1'un des panneaux en cliquant dessus avec le bouton gauche de la souris. Une ligne
pointillée apparaitra a I'intérieur du panneau. Tapez votre nom et appuyez sur Return. Votre photo et
le nom d’une équipe de la Conférence apparaitront alors dans le panneau. Vous pouvez choisir une
photo ou une équipe différentes en cliquant sur les fleches situées de chaque coté. Cela vous permet
de faire défiler automatiquement toutes les photos (on en a laiss¢ quelques-unes en blanc pour ne
pas vous obliger & ressembler 4 un hurluberlu qui ferait peur aux vieilles dames et pourrait poser
comme gorille le week-end) et toutes les équipes de la Conférence. Remarque: 1"option photo
mentionnée ci-dessus n'est pas disponible pour la version Amiga 500/600.

Deux personnes peuvent jouer simultanément & Premier Manager 3. Lorsque le joueur 1 a entré son
nom, choisi une photo et une équipe, le joueur 2 clique sur le panneau inutilisé et peut a son tour
entrer son nom et choisir une photo et une équipe. Une fois le jeu commencé, utilisez la barre
d’espacement pour passer d’un joueur a I"autre.

Lorsque vous étes satisfait des sélections effectuées, appuyez sur la barre d’espacement ou cliquez
sur “Start Game™ (commencer 4 jouer) en bas de 1’écran.

PROTECTION

Quand vous aurez signé, un écran d'instructions apparaitra et vous devrez entrer un numeéro, que
vous trouverez sur la roue codée incluse dans la boite de Premier Manager 3. Alignez les deux
lettres demandées. trouvez la fenétre requise et tapez le numéro affiché dans la fenétre. Puis appuyez
sur Return.
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MATCHES AMICAUX DE PRE-SAISON

Une fois votre équipe sélectionnée, vous aurez

= - la possibilité de participer & un maximum de
n Loacuc quatre matches amicaux. Vous étes a deux

BLACYRUON O 4 LEQGUE . - s o
- T A vl | semaines du début de la saison. Les icones 1 a4

oot | situées en bas & gauche de I'écran représentent
TEToEsTER © - | les dates des matches facultatifs que vous
nanonEsTER ‘ : :
KORMTCH CIT G ‘{ pouvez disputer avant que la saison ne com-
P : srozce : ) i 2
Shrer » - PRENTER 1ERG : e A :
SETEREES N e SReie o mence. Si vous cliquez sur I'icone nUMEro 1,
e e Rt | vous verrez que le premier match amical est

GRTMSEY TOHN G DIUISTON OME

prévu pour le lundi (Monday) de la premiére
semaine (week one) de 1994. Si vous cliquez
sur 2, la date correspondante est le mercredi
(Wednesday) de la premiére semaine. 3 et 4
représentent deux autres matches programmés
pour la deuxieme semaine précédant le début
de la saison.

AATCH FOR RONDAY HEFK 1 OF 1934

Si vous décidez de ne disputer qu’un seul match amical, sélectionnez une icone de 1 2 4, puis
I"équipe que vous affronterez. Pour cela, cliquez sur I'équipe de votre choix, puis sur I’interrupteur
On/Off situé en bas a droite de I'écran. Si vous voulez participer a plusieurs matches amicaux,
s€lectionnez le premier match comme expliqué précédemment, puis cliquez sur une autre icone de 1
a4 et sélectionnez une autre équipe 2 affronter. Continuez 4 cliquer sur les icones 1 a 4 pour voir
toutes les listes d’équipes disponibles. Lorsque vous avez choisi le nombre de matches amicaux que
vous désirez disputer, cliguez sur I'interrupteur On/Off pour retourner au menu principal.

Les matches amicaux peuvent s’avérer utiles car ils vous permettent de voir votre équipe  I'Tuvre et
de repérer d’éventuels ajustements et modifications a effectuer avant le début de la saison. Par
contre, vous ne gagnez pas d’argent en participant a des matches amicaux  I’extérieur et vous
courez le risque d’avoir des joueurs blessés ou suspendus avant méme que la saison ne commence.

Avant de cliquer sur Iicone Commencer Match du menu principal. nous vous conseillons vivement
de lire d’abord le reste du manuel et de suivre les conseils donnés. Cliquez sur Iinterrupteur On/Off
pour aller au menu principal.

Matches amicaux. Cliquez sur ces icones pour programmer les matches
amicaux.
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RAPPORTS DES MATCHES ET ECRAN DES SCORES

RAPPORTS DES MATCHES (RESULT REPORTS)
t4RES AT FUOOD PRAK Si vous activez cette fonction sur I'écran des
ELACKBURA ROVERE 24 WIASLEDDN options de jeu, vous pourrez voir le rapport de
COAL-SCORERS SUBL SCORERS =¥ chaque match disputé. Si vous le souhaitez. vous
et EERDLicuoct i gg pouvez choisir de voir uniquement les résultats
concernant la ligue dans laquelle vous jouez. Sur
cet écran, vous verrez le score du match, les
: joueurs qui ont marqué des buts, le nombre de
D{;ﬂf_‘ﬂf_ﬂﬂsﬁgﬁlfﬁ- : R spectateurs, les conditions météo, le nom de
3 Iarbitre, les joueurs qui ont été blessés et ceux
qui ont regu des cartons. Pour faire défiler toutes
les pages disponibles, cliquez sur “Next” (suite)
iy WRISUSSEME el ¢ = en bas de I'écran. Pour commencer le match,
cliquez sur “Exit” (sortie).

1 ECRAN DES SCORES (RESULTS MOMITOR)
Si vous activez cette fonction sur I’écran des
1 options de jeu, 1'écran des scores apparaitra

{ aprés chaque match disputé. Vous pouvez y voir
e ] 1es scores de tous les matches. I1 vous suffit de
cliquer sur les boutons des divisions pour voir
les scores et d'utiliser les boutons haut/bas &
gauche de I"interrupteur On/Off pour faire
défiler I"écran des scores vers le haut/bas.
| Cliquez sur I'interrupteur On/Off pour retourner
{ au menu principal.

®

1039 STAFFORD RANGCRS
FYERIDGE CLTC

eNeONF oSN

REMARQUE

Si vous avez décidé de ne pas disputer les quatre
matches amicaux et que vous avez activé la fonction rapports des matches pour les matches
amicaux, vous devrez cliquer sur Match en bas de 1’écran pour que PM3 (Premier Manager 3)
calcule les résultats. PM3 fonctionne en temps réel pour les rencontres et par conséquent, chaque
match doit étre joué pour que les classements de ligue etc. soient déterminés.

PEEFITER LEARGLE m” pRE-mmH
CONFERETICE, LERGLE Apreés avoir cliqué sur I'icone Commencer
Match du menu principal, I'écran Pré-Match
apparaitra. La, vous verrez les divisions qui
AR EHTEK NODSTRE jouent, ainsi que I'équipe que vous allez

HBLIERE TOUT affronter. Cliquez sur Match en bas de I'écran

UELEESE Sl pour commencer le match. L'écran Pré-Match
vous indiquera également si vous avez
sélectionné une équipe invalide. Si votre
division ne joue pas et que 1’option rapports des
matches (Results Reports) est activée, vous
passerez  cet écran. Si aucun rapport n’est
activé, vous retournerez au menu principal.
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MEMI PRINCIPAL

FHBTLIN COOLARnnm —_—
14 edBN: NI VISTON e 48 o 1

HMTEK & - HWEDTTESTHEY

[85]

1 Options de Jeu 2 Icone Equipe 3 Téléphone 4 Fax
5 Sponsor 6 Aménagements du Terrain 7 Business
8 Finances du Club 9 Marché des Transferts
10 Histoire du Manager 11 Commencer Match
12 Les Coupes 13 Classement de Ligue
14 Sauvegarder/Charger Partie

Cet écran comprend toutes les icones principales qui vous permettront d’amener votre équipe au
sommet de la gloire. Vous utiliserez certaines icones plus que d’autres, et vous pourrez les utiliser
dans n’importe quel ordre. Les pages suivantes expliquent en détail la fonction de chaque icone.
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8 lcone du

e SELECTION D'EQUIPE

Sélectionnez I'icone Equipe pour voir votre équipe. (Reportez-vous 4 Analyse et sélection d’équipe
pour avoir plus de détails sur la fagon de modifier votre équipe.) L’équipe est divisée en cinq parties,
ayant chacune une couleur distinctive:

GARDIENS DE BUT - VERT FONCE

DEFENSEURS - VERT CLAIR

MILIEUX DE TERRAIN - JAUNE

ATTAQUANTS - ORANGE

REMPLACANTS - ROUGE

Vous remarquerez également que chaque joueur a une initiale devant son nom. Ce n’est pas ’initiale
de son prénom (si ¢’était le cas, les parents des joueurs auraient un vocabulaire plutdt limité), cela
correspond 2 sa position. Par exemple, G Owens ne signifie pas que le joueur s’appelle George
Owens, mais que sa spécialité est de jouer comme gardien de but. Si vous le désirez, vous pouvez
attribuer n’importe quelle position a n’importe quel joueur mais ce ne serait pas trés judicieux, par
exemple, de choisir une position d’attaquant pour un gardien du but. Il jouerait comme attaquant
mais ses performances seraient minables.

ECRAN D'ANALYSE ET DE SELECTION D'EQUIPE

Cet écran vous fournit toutes les informations
dont vous avez besoin pour constituer une
équipe gagnante. Pour quitter les écrans
suivants, il vous suffit de cliquer sur
I"interrupteur On/Off en bas & droite de I’écran.

L’écran de sélection d’équipe affiche la liste de
tous les joueurs, avec le détail de leurs attributs:
HN = Touche de balle -
TK = Tacles i

PS = Passes TEAN BATING: GO0D AKX
SH = Tirs
HD = Tétes

CR = Contréle
1 2 3

4 5 & 7 38
(Voir les pages suivantes pour I’explication des icones.)

Les chiffres affichés au-dessous de ces abréviations représentent les capacités du joueur pour chaque
catégorie. L’échelle va de 1 2 99. Donc, si 'un de vos attaquants a un score de 90 pour TK, ¢’est
1'un des meilleurs tacleurs du monde. Par contre, s'il a un score de 10, il serait incapable de prendre
le ballon & un gamin de cing ans.

Les joueurs, les équipes et les membres du personnel sont également évalués. Cela vous permet
d’avoir une vue d’ensemble des capacités, forces et faiblesses aussi bien de chacun des joueurs que
de I’équipe. Les évaluations sont les suivantes:

1. “Fair” (Moyen) 2. “Good” (Bon) 3. “Very Good” (Tres bon)

4. “Superb” (Excellent) 5. “Outstanding” (Remarquable) 6. “World Class™ (Etonnant)

7. “Exceptional” (Exceptionnel) 8. “The Ultimate™ (Le summum)
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Les trois premieres évaluations sont également dotées d’un systéme d'étoiles. Ainsi, une équipe ou
un joueur classé comme “Fair™* serait complétement nul. Il peut y avoir jusqu’a cing * aprés les
trois premiéres évaluations, donc “Very Good™***** se situe juste en dessous de “Superb”.

ATTRIBUTS
Les quatre premiers attributs mentionnés précédemment se passent d’explication, par contre
Contréle et Forme (Fitness) nécessitent un peu plus de détails.

CONTROLE (CONTROL)
Cela correspond 2 la capacité du joueur de s’emparer du ballon, dribbler et éviter les tacles. Les
joueurs qui ont le meilleur contréle seront plus doués dans ces domaines.

FORME (FITNESS)

Les joueurs en pleine forme auront un nombre supérieur 4 95. Plus le nombre est bas, moins le
Jjoueur est en forme et plus il risque de se faire blesser. Surveillez bien la forme de chacun de vos
Jjoueurs. Si vous poussez trop un joueur, aussi bien pendant les matches qu’a I’entrainement, cela
pourrait s’avérer fatal, de méme que remettre un joueur dans I'équipe juste apres une blessure.

LES JOUEURS ET LEURS STATISTIQUES - SELECTION D'EQUIPE

Sélectionnez un joueur en cliquant dessus avec le bouton gauche de la souris. La liste des
statistiques du joueur s’affichera alors 4 droite de 1’écran. Cela vous donnera les informations
essentielles dont vous aurez besoin pour effectuer d’éventuels ajustements, ainsi que tous les détails
sur le programme d’entrainement du joueur. son age, son salaire, le nombre de buts marqués (ou
encaissés pour un gardien de but), la police d’assurance (s'il est assuré), les termes du contrat (voir
le téléphone pour plus de renseignements 2 ce sujet) et les points de discipline regus.

DEPLACER LES JOUEURS

Pour déplacer un joueur, sélectionnez-le en cliquant dessus avec le bouton gauche de la souris, puis
allez a 'endroit ot vous voulez le placer et appuyez sur le bouton droit de la souris. Les deux
Jjoueurs échangeront alors leurs places. Au-dessous de votre équipe, vous verrez une série de blancs.
Si & un moment ou un autre, votre équipe est incompléte en raison de blessures ou d"autres
circonstances, vous pouvez mettre I'un des blancs a la place de vos remplagants. Cela vous permet
de faire jouer une équipe qui n’a pas le nombre de joueurs requis.

En bas de I'écran de sélection d’équipe, vous recevrez une note globale pour I’ensemble de I'équipe.
Surveillez cette note lorsque vous achetez, vendez et remplacez des joueurs au cours du jeu, car elle
vous donne une bonne indication des capacités de votre équipe en tant qu’unité.

En bas de I’écran, il y a 8 icones, vous donnant chacune différentes informations et options de jeu.
La fonction de chaque icone est expliquée ci-dessous.

¥ -

Pl Sélection d’équipe. Cette icone vous permet de retourner i 1’écran de sélection
e PE

§ |- b d’€quipe a partir de tout autre écran de cette section.
o | =

2 fl Tactiques des joueurs. Cette icone vous permet de changer la formation de votre
E§ t €quipe et les tactiques individuelles de chaque joueur.

“INDIVIDUAL PLAYER PERFORMANCE BRIEFING” (BRIEFING D'UN JOUEUR)
C'est 1a que vous donnez des instructions & chaque joueur. Sélectionnez un joueur en cliquant dessus
avec le bouton gauche de la souris, puis allez 2 la liste d’instructions personnelles a droite de
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1’écran. Vous y trouverez trois options: “Attacking” (attaque), “Passing” (passes) et “Defensive”
(défense). Dans chacune de ces catégories, vous pouvez donner des instructions a chaque joueur.

“ATTACKING" (ATTAQUE)

Vous pouvez modifier les pourcentages de passes (passing) et de course (running), ainsi que la
distance de tir (shooting). Si vous souhaitez augmenter le pourcentage de passes d'un joueur, placez
le pointeur de la souris sur le pourcentage et appuyez sur le bouton gauche. Il faut savoir que les
pourcentages de passes et de course sont inversement proportionnels. Si vous augmentez le
pourcentage de course, le pourcentage de passes diminuera et vice versa. Si vous cliquez sur
“Shooting” (tir), vous ferez défiler toutes les options disponibles.

“PASSING" (PASSES)

Vous pouvez modifier la capacité a faire des passes de chaque joueur. Utilisez le bouton gauche ou
droit de la souris pour passer en revue toutes les options disponibles en ce qui concerne la distance,
la zone du terrain (Pitch Area) et la hauteur (Height).

“DEFENSIVE" (DEFENSE)
Cliquez sur “Tackling” (tacles) pour choisir entre “soft” (légers). *medium” (moyens) et “hard”
(durs). Pour “Marking” (marquage), sélectionnez “zonal” (de zone) ou “man to man” (individuel).

Si vous cliquez sur I'une des quinze cases de la carte du terrain avec le bouton droit de la souris,
vous verrez la position de tous vos joueurs quand le ballon sera dans cette case. Cette option devrait
vous permettre de maximiser les capacités de vos joueurs et de pallier éventuellement a leurs
faiblesses afin d'arriver aussi prés que possible de la perfection.

Tactiques d’équipe. Cette icone vous permet de modifier les positions des onze
joueurs principaux et de choisir le capitaine et le vice capitaine. Pour en changer,
placez le pointeur de la souris sur les mots “Captain” ou “Vice Captain™ et utilisez le
bouton gauche ou droit de la souris pour passer vos joueurs en revue. Vous pouvez également
décider qui fera les corners, les coups d’envoi et les penaltys, et quels joueurs seront impliqués dans
les coups francs (passes et tirs). Pour changer de joueurs impliqués, cliquez sur les numéros avec le
bouton gauche ou droit de la souris afin de passer en revue les numéros des joueurs.

Pour modifier la formation tactique de votre équipe et choisir 1'une des huit formations
prédéterminées, cliquez sur “Tactic” avec le bouton gauche de la souris pour passer en revue toutes
les options disponibles. Si vous Je désirez, vous pouvez établir et sauvegarder vos propres forma-
tions tactiques. Pour changer de formation, sélectionnez un joueur en cliquant sur son nom avec le
bouton gauche de la souris. Une fois que le joueur est affiché en surbrillance sur la liste, allez sur le
terrain. Vous pouvez amener le joueur a la position désirée en maintenant le bouton gauche de la
souris enfoncé et en le relichant 2 la position voulue. L’ autre méthode est de cliquer simplement sur
le numéro du joueur avec le bouton gauche de la souris, puis d’utiliser le pointeur de la souris pour
vous déplacer sur le terrain et de cliquer & nouveau sur le bouton gauche pour placer le joueur 4 la
position voulue. Il est important de tenir compte des statistiques de chaque joueur ici. Placez les
gauchers 2 gauche et les droitiers & droite pour une efficacité maximum.

Données de match des joueurs. Les performances personnelles de chacun des onze
joueurs choisis sont affichées sur cet écran.

Par exemple:
PLAYER RATE SHOTS G TACKLES PASSES RAY
(Joueur) (Pourcentage) (Tirs) (B) (Tacles) (AR)
Nostra 93% 12:5 3 14:3 10:6 0
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Ces données signifient que le joueur Nostra a un pourcentage de jeu de 93%, qu’il a tiré au but
douze fois et que cing de ces tirs sont passés & coté, qu’il a marqué trois buts, qu'il a effectué
quatorze tacles et en a réussi trois, qu'il a fait dix passes et en raté six. SV s’applique uniquement au
gardien de but et indique le nombre de buts arrétés. En bas de I’écran, il y a le total des données
globales pour I'équipe. Vous y trouverez la durée pendant laquelle votre équipe a été en possession
du ballon, ainsi que le nombre de tirs, de buts, de tacles, de passes et de buts arrétés.

Match prévu. Cliquez sur cette icone pour obtenir tous les détails sur le prochain
match. Vous y trouverez des informations sur votre équipe et sur celle que vous allez
affronter. Vous pourrez comparer les gardiens de but, les défenseurs, les milieux de
terrain, les attaquants et la note globale de chaque équipe. Le systéme d’évaluation et d’étoiles est
utilisé sur cet écran pour vous donner une bonne idée du niveau de chaque partie de votre équipe par
rapport & I'équipe adverse. Si vous savez tirer parti de cet écran. vous pourrez ajuster votre équipe
afin d’exploiter les faiblesses de 1'adversaire. En bas de I'écran, vous verrez également toutes les
informations concernant les matches précédemment disputés par ces deux équipes. Si c’est la
premiére fois que les deux équipes se rencontrent, la liste ne contiendra que des zéros.

Premiers soins et kiné. Cet écran indique s’il y a des blessés dans votre équipe et s’ils
6 % sont soignés.

C’est la que vous décidez comment soigner vos joueurs blessés. Le kiné (physio) peut soigner
certaines blessures. Meilleur est le kiné, plus il sera capable de soigner les blessures graves. Un kiné
moyen ne peut soigner que quatre joueurs a la fois (les meilleurs kinés peuvent en soigner jusqu’a
huit et les moins bons, deux seulement) et le traitement proposé est moins onéreux qu’a I’hopital ou
a la clinique privée de Lillishall, mais aussi moins efficace. Le kiné peut soigner n’importe quelle
blessure. Pour un traitement de sept a dix semaines, on peut aller 2 I’hépital et pour un traitement de
plus de dix semaines, on peut aller a Lillishall. Les soins offerts par la clinique de Lillishall sont trés
coliteux mais garantissent le prompt rétablissement du joueur.

Calendrier. Cette icone vous permet d’accéder a Ia liste des matches disputés
précédemment, avec le type de match (Conférence, Coupe FA etc.), I'équipe affrontée
et le score.

Crayon. Si vous en avez marre de voir le meilleur buteur de votre équipe appelé
Giggs, si votre gardien de but est si nul que vous aimeriez lui donner un nom mieux
approprié que Wilmott, cette icone vous sera utile. Cliquez dessus, puis sur le nom du
Jjoueur que vous souhaitez changer. Tapez un nouveau nom et appuyez sur Return. Le nouveau nom
apparaitra maintenant sur la liste de I'équipe.

Une fois que vous étes satisfait de votre équipe, cliquez sur I'interrupteur On/Off pour retourner au
menu principal.
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menu

[ BUSINESS

ANPE (Job Centre). Cliquez sur
1 " cette icone pour voir les

GHE S i HALT AN TORN =8 BT 5
2 r-i?gam 1 or m‘

JOB CENTRE =

YOUR CHFPLOYELES TYPLC RATING < o 1 3 7

o.MRIGHTSON _ YOUTH TEAm FRIR ARAK - PErsonnes que vous pouvez

- Woss Ewows Soob Skt T T | recruter. Toutes les personnes
disponibles sont classées selon le méme

. DARNET T COAGH (MO GOOD X A i X e &

C.BLACKSTONE  coRGH CP3) GO0 Akx systéme d’évaluation et d’étoiles que les

FUPATEIET i ran 55575 joueurs. Le niveau est proportionnel au salaire,

T . SANDIORD PHYSIO FAIR Xx& £Z0o at Ao A * af ~acits R ezTal o

S e mais Lg..l].l:“inﬂ[]l al dﬁmuu.: Pour recruter une

. mcaro acasu O TR As personne, il vous suffit de cliquer sur son nom

BIVISION

en utilisant le bouton gauche ou droit de la
souris. Son nom s’inscrira alors sur la liste de
vos employés.

B4 2§ 14
11 est utile de faire un tour 4 I' ANPE de temps en temps pour essayer de trouver du personnel mieux
qualifié. Si vous désirez licencier un de vos employés dont les performances sont mauvaises,
sélectionnez son nom sur la liste en cliquant dessus. L ordinateur vous demandera alors si vous étes
certain de vouloir renvoyer cette personne. Tapez alors Y pour oui ou N pour non. Si vous tapez Y.
le nom de 1'employé disparaitra de la liste de votre personnel. Pour remplacer un employé par
quelqu’un de mieux qualifié, vous devez d’abord licencier celui que vous voulez remplacer. Par
exemple, si votre entraineur principal est classé comme “Fair” (Moyen)** et que vous désirez le
remplacer par quelqu’un de classé comme “Good” (Bon)*, vous devez d'abord licencier I'entraineur
existant pour pouvoir engager |’ autre.

Si vous décidez de renvoyer un employé, il disparait de la liste de votre personnel. Vous devez agir
avec prudence quand vous recrutez ou licenciez du personnel, car vous devrez payer I'équivalent de
deux mois de salaire.

Parfois, vous pouvez également poser votre candidature pour un poste de manager dans une autre
équipe. Vous trouverez les informations voulues sur le fax (voir Fax pour plus de détails). En bas de
1’écran “Job Centre” (ANPE). le nom du club et de la division sont affichés:

TEAM DIVISION A
(Equipe) P)
Chesterfield  Division 2 N

Pour postuler. cliquez sur la lettre N pour qu’elle se change en Y. Si votre candidature est acceptée.
le club vous offrira un nouveau contrat. Si elle est refusée, vous recevrez un fax vous en informant.

Vous devriez faire preuve de prudence lorsque vous postulez pour d’autres emplois car si vos
candidatures sont constamment refusées, vos directeurs commenceront a perdre confiance en vous et
¢’est volre poste qui pourrait étre 4 pourvoir.

Lorsque vous étes 2 I’ANPE, vous devriez au moins recruter un assistant manager, un entraineur
principal (head coach). un kiné (physio) et un informateur (scout). Vous en comprendrez la raison
lorsque vous utiliserez les autres icones de cet écran.
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Assistants directeurs. Cette icone vous permet de connaitre vos performances en tant
que manager d’une équipe de football. Vos talents de manager seront évalués, ainsi que
le degré de confiance de vos directeurs et de vos supporters.

Vous pouvez également demander de 1'argent 2 vos directeurs. Cliquez sur “Apply For Money”
(demander de I'argent), tapez le montant désiré et appuyez sur Return. On vous dira si votre
demande a été acceptée ou refusée. C’est un bon moyen d’obtenir rapidement de 1’argent pour
acheter “ce joueur” que voulez absolument ou pour construire de nouveaux aménagements.
Cependant, ne soyez pas surpris si on ne vous accorde pas I"argent demandé, surtout si vous
demandez beaucoup. ou si les directeurs ont peu confiance en vous.

Si votre club est vraiment pauvre ou si vous voulez éviter la honte de terminer encore une fois
dernier de la ligue, vous pouvez donner votre démission. Cliquez sur “Hand In Resignation”
(démissionner) et confirmez en appuyant sur Y (oui) ou sur N (non). Si vous démissionnez, vous
devrez recommencer depuis le début.

Assurance. Lorsque vous étes manager d’une équipe, vous pouvez assurer vos joueurs
contre les blessures regues sur le terrain ou en dehors. Il y a trois polices d’assurance
disponibles:

Police un: C’est la moins chére. La compagnie d’assurance paie les salaires des joueurs
lorsqu’ils sont blessés.

Police deux: Comme ci-dessus, mais les soins sont ¢galement couverts.

Police trois: Inclut tous les bénéfices de la police 2 mais en plus, un montant forfaitaire est
versé en dédommagement pour tout joueur blessé. Vous recevez également des indemnités si
le joueur doit arréter sa carriére pour cause de blessure.

‘;':J‘ - l:lquipe Jjunior. Lentraineur de I'équipe junior cherchera 2 promouvoir les jeunes

4 .‘ gl joucurs prometteurs de son équipe. Cliquez sur “Type Of Youth Player Required” (type
2 115 BN jeune joueur recherché) avec I'un des boutons de la souris pour passer en revue tous

les attributs disponibles. La liste en bas de 1'écran affichera les attributs pouvant étre recherchés par

I"entraineur de I'équipe junior. Par exemple, si “Handling” (touche de balle) n’est pas disponible, ne

perdez pas votre temps & demander  I'entraineur de vous trouver un joueur ayant cet attribut.

Entrainement. Cette icone vous permet de choisir le mode d’entrainement de chaque
Joueur. Tous les joueurs sont affichés. accompagnés de leurs statistiques, afin de vous
aider & déterminer vos techniques d’entrainement. Pour |'entrainement de chaque
joueur, vous choisissez un attribut et un degré d’intensité. Supposons qu’un buteur travaille sa
touche de balle de fagon peu intensive. ce qui n’est pas recommandé pour les buteurs. Vous désirez
qu’il s’entraine aux tirs de fagon intensive. Cliquez sur “Handling” (touche de balle) sous le titre
“TRAIN" (s’entrainer) jusqu'a ce que “Shots” (tirs) s’affiche. Puis cliquez sur “Low™ (faible) sous
le titre “INTENSE" (intensité) pour faire apparaitre “Hard” (forte). Vous pouvez modifier
I'entrainement d’un joueur quand vous le souhaitez mais évitez les entrainements trop intensifs et
trop longs, car cela accroit les risques de blessures et toutes vos sessions d’entrainement pourraient
finir par ne servir i rien.

43



Pour réussir I’entrainement, il est utile de recruter des entraineurs spécialisés (specialised coaches) &
I'’ANPE (Job Centre). Ce type d’entraineur peut développer la capacité de votre équipe & maitriser
une certaine technique. Ainsi, si les lettres PS sont affichées entre parenthéses aprés le titre d’un
entraineur, cela signifie que c’est un spécialiste des passes. Vous pouvez augmenter
considérablement 1"aptitude d’un joueur pour une certaine technique en recrutant un entraineur
spécialisé dans cette technique.

Informateurs. Vous pouvez employer jusqu'a quatre informateurs en
méme temps, a condition de pouvoir les payer bien entendu. Sous le titre
“Scout Report™ (rapport de 1'informateur), vous trouverez une série
d’instructions que vous pourrez donner 4 votre informateur. Cliquez sur le texte pour passer en
revue les instructions disponibles:

“Spy On Opponents Tactics™ (espionner les tactiques de 1'équipe adverse): C’est une excellente
fonction, qui vous permet de connaitre les tactiques de la prochaine équipe que vous allez affronter,
les statistiques de tous ses joueurs et la position de chaque joueur par rapport  celle du ballon sur le
terrain. Cliguez sur n’importe quelle zone du terrain (il y en a quinze en tout) pour voir comment se
placent vos adversaires. Cela vous permettra de connaitre leurs formations offensives et défensives.
Utilisez ces renseignements lorsque vous établissez les tactiques de votre équipe.

“Report On Club And Players” (rapport sur un club et ses joueurs): Sélectionnez une division
et un club. Votre informateur fera le reste. Il vous donnera des informations détaillées sur chaque
joueur du club sélectionné. Cliquez sur une division ou un club pour faire défiler les divisions ou les
clubs. Le nombre de divisions pouvant étre “espionnées” dépend du niveau de votre informateur.

“Search for Type and Rating” (recherche de type et de niveau): Déterminez la technique (Skill),
le niveau (Rating) et le pied (Foot) en cliquant sur le texte, puis sélectionnez la division. Votre
informateur cherchera alors les joueurs ayant le profil demandé.

“Negotiate Free Transfers” (négocier transferts gratuits): Sélectionnez cette option pour que

votre informateur recherche des transferts gratuits  effectuer. Cela vous permettra d’'économiser de
I'argent. L’ informateur fera ses recherches dans toute la division.
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TELEPHONE ET FAX

Ce sont deux appareils trés importants. Si vous les négligez, votre équipe et vos finances en

souffriront considérablement.
TELEPHONE

W Vous pouvez appeler chaque joueur de votre équipe ainsi que tous les clubs
LU d° Angleterre pour emprunter ou acheter un joueur.

principal

Pour appeler un joueur de votre équipe, il vous
£ suffit de cliquer sur son nom. Vous obtenez

e Breime alors tous les détails sur les attributs, les
e Siizas ] capacités, le programme d’entrainement, le
: T 5235 Bl statut contractuel et I'état d’esprit du joueur. Si
1 fw — fﬂ le moral d’un joueur est bas, vous pouvez lui
e = offrir une prime pour I'encourager. C’est utile si
= votre équipe a beaucoup perdu ces derniers
- 2= —eliaze temps. Vous pouvez également renvoyer un
- serowles 11726 joueur a partir de cet écran si vous le désirez,
T 15 mais ne faites rien que vous risqueriez de
e regretter par la suite. Pour renvoyer un joueur,

cliquez sur “Sack the Player” (renvoyer le

joueur). L'ordinateur vous demandera si vous
étes silr, tapez alors Y pour oui ou N pour non. Le nombre précédant le nom de chaque joueur
indigue la durée de son contrat avec votre club. C’est une chose i vérifier avant de disputer votre
premier match et au début de chaque nouvelle saison. Si un zéro précéde le nom d’un joueur, cela
signifie qu’il n’a pas de contrat avec votre club (ex: 0: Nostra 881 178). Dans ce cas, vous devriez
appeler ce joueur et lui offrir un nouveau contrat si vous désirez le garder. Un joueur a le droit de
refuser un contrat s°il ne lui convient pas. Proposez au Joueur un nouveau salaire, un contrat et une
prime d’engagement. Le montant offert dépend de vous. Cliquez sur le texte de chaque catégorie et
entrez ce que vous voulez donner, puis appuyez sur Return. Ne donnez pas toujours au joueur ce
qu’il demande; étre trop accommodant ne vous ménera a rien, il faut toujours marchander pour faire
une bonne affaire. Si vous ne surveillez pas la durée des contrats de vos joueurs, vous risquez de
vous retrouver sans votre buteur vedette ou sans votre gardien de but vif comme I’éclair aprés
quelques matches d’une nouvelle saison.

Utilisez le curseur a droite du répertoire pour passer en revue toutes les pages. Si vous souhaitez
appeler un club, cliquez sur son nom ou utilisez le clavier du téléphone et cliquez sur les numéros.
La liste compléte des joueurs du club apparaitra et le meilleur attribut de chaque joueur précédera
son nom (ex: TK (Tacles): Nostra). Si vous souhaitez emprunter ou acheter un joueur du club
appelé, cliquez sur son nom. L ordinateur vous demandera alors si vous souhaitez emprunter (Loan)
ou acheter (Buy) le joueur. Tapez L pour emprunter ou B pour acheter. Si vous choisissez
d’emprunter le joueur, I'ordinateur vous demandera pour combien de semaines. Tapez le nombre de
semaines et appuyez sur Return. Si votre demande est acceptée, le joueur fera partie de votre équipe
pendant le nombre de semaines convenu. Ceci dit, si vous &tes dans la Li gue de la Conférence, ne
soyez pas surpris si Giggs refuse de jouer pour vous. Vous ne pouvez emprunter que deux joueurs i
la fois. Si vous voulez acheter un joueur, soit on vous dira qu’il n’est pas a vendre, soit on vous
demandera de faire une offre. Tapez le cachet du club, le cachet du joueur, le salaire et la durée du
contrat, puis appuyez sur Return. Le joueur vous dira si votre offre est acceptée, en partie ou en
totalité. Vous pouvez faire une nouvelle offre si vous le souhaitez mais cela peut s’avérer une fagon
colteuse d’acheter des joueurs. 4 5
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Cliquez sur cette icone pour Voir les derniéres informations concernant les subventions, les
amendes, les blessures, les transferts, les offres et les feuilles d’impdts. Si quelqu’un souhaite vous
contacter, il vous enverra un fax. Les mots “FAX IN” (fax regu) apparaitront sur le fax chaque fois
qu'un nouveau fax sera arrivé.

Le fax vous donne également des renseignements sur les prochains matches, les résultats du dernier
tour des matches de la ligue et le détail de votre dernier match. Vous recevrez aussi des fax d’autres
managers désireux de vous parler, ainsi que de joueurs blessés lors de 1"entrainement.

Cliguez sur les boutons “Match”, “News" (infos), “Fixtures” (matches prévus) ou “Results”

(résultats) pour obtenir les renseignements de votre choix. Pour quitter le fax, cliquez sur
I’interrupteur On/Off situé en bas a droite de I’écran.
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En cliquant sur I'icone Sponsor du menu principal, vous irez sur votre terrain. En bas a gauche de
I’écran, vous voyez les panneaux des sponsors et en dessous, les informations concernant chaque
sponsor. Pour passer en revue tous les sponsors disponibles, cliquez sur les fleches gauche et droite
situées a cOté des panneaux. Les renseignements affichés sous chaque panneau sont importants, car
ils vous indiquent I’endroit ot le sponsor veut placer ses panneaux (terrain ou tribune), le nombre de
panneaux qu’il veut mettre, la somme qu’il est prét a payer et le nombre de semaines pendant
lesquelles il veut afficher. Certains sponsors offriront un montant forfaitaire, payable en une fois,
tandis que d’autres préféreront un paiement hebdomadaire. Si vous avez besoin d’argent liquide
rapidement, privilégiez les paiements en une seule fois.

Les paiements hebdomadaires sont plus intéressants a long terme et garantissent un cash flow
régulier.

Pour remplir vos panneaux publicitaires, cliquez sur le panneau du sponsor. S’il y a suffisamment de
place disponible, les panneaux seront alors placés. Pour faire défiler le terrain, utilisez I'icdne Stade
a droite de I'écran. Les chiffres affichés sur cette icone représentent le nombre de panneaux libres
que vous avez sur les différents cotés du terrain. A coté de I'icéne Stade, il y a une fenétre texte, qui
vous indique si les panneaux libres sont pour le terrain (pitch) ou la tribune (covering).

Vous pouvez augmenter le nombre de panneaux publicitaires en couvrant les tribunes (voir
Aménagements du terrain). Cela permet aux sponsors de placer des panneaux sur les bordures du
toit de la tribune. Il faut savoir que les cotés du terrain qui font face a vos supporters sont les plus
désirables et les plus faciles & remplir. Si vous venez de commencer, il est peu probable que vous
ayez suffisamment de sponsors pour remplir tous les espaces disponibles. Par contre, 4 mesure que
vous remporterez des victoires, les sponsors se disputeront vos espaces publicitaires.

Pour quitter cet écran, cliquez sur la fleche rouge en bas a droite.
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Les aménagements du terrain sont une nécessité

plus qu’un luxe. Cet écran vous permet de modern-
iser votre terrain et d’en tirer profit. Cependant, vous devez faire preuve de prudence. Avez-vous les
moyens de couvrir les tribunes? Serait-il plus utile d’investir dans I"amélioration du confort des
gradins ou d’acheter ce défenseur que vous voulez absolument? C’est a vous de choisir.

Utilisez le pointeur pour cliquer sur I'image de votre stade. Lorsque vous avez sélectionné une partie
du terrain & aménager, celle-ci est indiquée par une fleche rouge. Vous pouvez décider d’augmenter
la capacité du terrain, de couvrir les tribunes, d’ajouter des gradins ou d’améliorer les services.

Une fois que vous avez sélectionné la partie du terrain de votre choix. cliquez sur la fenétre
d’informations sur le terrain en bas a gauche de I'écran pour passer en revue toutes les options
disponibles. Tous les renseignements dont vous avez besoin sont affichés dans cette fenétre: le cofit
de I'aménagement, la durée de la construction et I"augmentation de la capacité. Si vous voulez
construire des gradins améliorés, un grand parking ou un club de supporters, cliquez sur la truelle
pour commencer les travaux. Lorsque vous entreprenez certains travaux comme la construction d’un
toit au-dessus des tribunes, de nouveaux gradins ou I'aménagement de nouvelles places assises, la
capacité de cette partie du terrain sera réduite de 12% Jjusqu’a la fin des travaux.

Voici la description de chaque aménagement pouvant étre effectué:

“TERRACING AND SEATING” (GRADINS ET PLACES ASSISES)

Les gradins bien aménagés attireront plus de supporters. Une tribune couverte avec places assises et
services de qualité est bien plus attrayante que des gradins en béton exposés au vent avec de la
nourriture dont méme un chien ne voudrait pas. Si vous aménagez des places assises, vous pouvez
augmenter un peu le prix de la place et si vous étes en fonds. vous pouvez méme investir dans des
si¢ges en plastique.

“COVERING" (TOIT)

Une tribune couverte, méme si le toit est des plus rudimentaires, attirera davantage de supporters
que des gradins découverts. De plus, cela augmentera I"espace publicitaire disponible, et donc vos
revenus,

“FACILITIES" (SERVICES)
Cela augmentera le nombre de ventes diverses réalisées a chaque match: chapeaux, foulards, objets
gonflables etc.
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“SUPPORTERS CLUR" (CLUE DE SUPPORTERS)

I ny arien de pire pour les vrais supporters que de devoir patienter sous la pluie avec ceux qui ne
viennent aux matches que tous les trente-six du mois. La construction d’un club de supporters
garantira la venue des supporters endurcis 2 tous les matches, par tous les temps et méme si votre
équipe joue mal.

“UNDER-SOIL HEATING” (CHAUFFAGE SOUTERRAIN)

Cela empéchera les matches d’hiver d’étre reportés et la fin de la saison sera donc plus calme.

“FLOODLIGHTS /SCOREBOARD” (PROJECTEURS /TABLEAU D'AFFICHAGE)

Ces aménagements contribuent i la qualité globale du terrain.

“CAR PARK" (PARKING)
Bien qu'il soit cher et pas trés beau, il rendra le terrain accessible 2 un plus grand nombre de gens et
les spectateurs viendront donc plus nombreux.

“SAFETY" (SECURITE)

Cela augmentera le niveau de sécurité de votre terrain. La FA est extrémement stricte en ce qui
concerne la sécurité sur tous les terrains et a tendance 4 donner des amendes 2 ceux qui n’en tiennent
pas compte. Vous pouvez vous attendre 4 une visite des inspecteurs au moins une fois par saison et
cela peut vous cofiter trés cher. Vous serez prévenu!

“CHANGING YOUR GROUND NAME" (CHANGER LE NOM DU TERRAIN)

Pour changer le nom de votre terrain, cliquez sur le nom existant, puis entrez un nouveau nom sur la
ligne pointillée et appuyez sur Return. Vous pouvez également changer les noms des quatre cotés du
terrain en cliquant dessus avec le bouton droit de la souris.
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Cet écran vous apprend tout ce que vous avez besoin de savoir sur les finances de votre club et
également ce que vous préféreriez ne jamais savoir (comme la dette contractée pour ce milieu de
terrain et le taux d’intérét de votre dernier prét). C’est lia que vous verrez si la gloire de votre équipe
va de pair avec votre gestion financiére.

Les icones situées en bas de 1"écran vous donneront acces aux informations suivantes.

Relevé bancaire quotidien. Cette icone vous permet d’accéder a tous les détails de
votre relevé bancaire quotidien.

}

Relevé bancaire annuel. Cliquez sur cette icone pour voir un relevé bancaire annuel.
| Vous pourrez alors estimer vos qualités de gestionnaire en comparant vos revenus et
vos dépenses.

Prét. Cette icone vous donne des informations sur les préts bancaires, 1'argent que vous
avez sur votre compte. votre solde annuel et le taux d’intéret des emprunis que vous
avez souscrits. Le montant du prét est également indiqué, ainsi que son échéance.

Demander un prét. Cliquez sur cette icone pour demander un prét. Tapez la durée
pendant laguelle vous désirez emprunter de I"argent, puis appuyez sur Return. Tapez
28l cnsuite le montant que vous voulez emprunter et appuyez i nouveau sur Return. On
vous dira alors si votre demande est acceptée ou non. Lorsque le prét arrive a terme, vous devez le
rembourser avec les intéréts. Cest 1a qu’il est important de savoir comment gérer un budget.
Emprunter de I'argent n’a jamais été bon marché.

Salaires. Cette icone vous permet de voir les salaires de tous vos joueurs et employés.
C’est 2 que Vous pouvez vous apercevoir que certains sont surpayés, comme un buteur
qui n"aurait pas marqué de buts depuis des années.

Billets. Vous pouvez changer le prix des billets pour les matches de ligue et de coupe,
aussi bien pour les places assises que pour les places debout. Cliquez sur les boutons +/
- pour augmenter ou diminuer le prix des billets. Cela vous permet également de voir
quelles places sont les plus populaires, grice 2 des organigrammes en bas de 1’écran, ainsi qu’une
moyenne de la saison. 50




Panneaux publicitaires du terrain. Vous obtenez des informations sur tous les
sponsors qui utilisent les panneaux publicitaires de votre terrain, le prix qu’ils vous
paient et le nombre de semaines qu’ils ont réservé. Cliquez & nouveau pour voir les
cOtés nord, est, sud et ouest. Cliquez sur n’importe laquelle des autres icones pour quitter cet écran.

Infos sur le terrain. Cette icone vous permet d’accéder a toutes les informations
concernant votre terrain: aménagements en cours, durée des travaux et la situation
actuelle du terrain. Vous verrez également une évaluation globale du terrain sous forme
de pourcentage. Meilleur est votre terrain, plus le pourcentage sera élevé.

Pour retourner au menu principal, cliquez sur I'interrupteur On/Off en bas 4 droite de 1'écran.
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C’est sur cet écran que les principales opérations de transfert ont lieu. Vous pouvez vous débarrasser
des joueurs inutiles et en engager de nouveaux pour renforcer votre équipe. Le nombre de joueurs a

tendance 2 diminuer vers le milieu de la saison. Vous avez donc le choix entre acheter suffisamment
de joueurs dés le début ou renforcer 1"équipe vers la fin de la saison. Il reste des joueurs disponibles

en milieu de saison, mais il faut savoir qu'il est rare d’en trouver de bons.

Scrolling. Cette icone vous permet de faire défiler 1"écran vers le haut/bas s'il est trop
petit pour afficher tous les joueurs en vente.

Statistiques. Cette icone permet de répartir les joueurs par catégorie. Cliquez dessus
pour passer en revue toutes les catégories (ex: passes, tirs, touche de balle). Cela vous
permet de gagner du temps lorsque vous cherchez un joueur ayant un certain attribut.
Pour voir les statistiques personnelles d’un joueur et les informations sur son club, sélectionnez-le
en cliquant sur son nom avec le pointeur de 1a souris. Les détails apparaitront en haut de I'écran. Ils
vous seront trés utiles si vous voulez acheter un joueur et vous donneront tous les renseignements
dont vous aurez besoin pour faire une offre.

Pour sélectionner un joueur, il vous suffit de le mettre en surbrillance en cliquant sur son nom et de
cliquer ensuite sur I'icone Acheter.

mg<g Acheter. Lorsque vous avez sélectionné un joueur et que vous étes certain de vouloir

¥}

|’acheter, cliquez sur cette icone pour faire une offre. Les informations concernant le
joueur sont toujours affichées en haut de 1"écran et devraient vous donner une idée de
ce que vous devriez offrir. Avant de faire une offre, vérifiez la somme allouée par vos directeurs, qui
est affichée en bas a gauche de I'écran. Si les directeurs ne sont pas d’accord avec votre choix, la
somme allouée sera de zéro. Méme s’ils vous donnent de I'argent, il est possible que cela ne soit pas
suffisant pour acheter le joueur. Vous devez faire preuve de prudence. En effet, si vous faites une
offre pour un joueur, il y a de fortes chances que d’autres clubs soient également intéressés et si
vous n’avez pas assez d’argent pour surenchérir, le joueur sera acheté par quelqu’un d’autre.

-

Si vous avez suffisamment d’argent, entrez les sommes qui devraient intéresser le joueur selon vous,
et appuyez sur Return aprés chaque entrée. Les détails des offres seront alors affichés au centre de
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I’écran, la votre apparaissant en surbrillance. Si votre offre est en haut de la liste, vous n’étes pas
obligé de la modifier. Dans ce cas, il vous suffit d’appuyer sur Return et votre offre demeurera
inchangée. Si vous étes en bas de la liste et que vous voulez toujours acheter le joueur, vous devez
alors entrer une nouvelle somme pour chaque catégorie, en espérant que votre surenchére dépassera
celle des autres clubs. Ne soyez pas surpris si certains clubs surenchérissent pour la toute derniére
offre. Cela se passe comme ¢a dans la réalité et vous devrez étre rusé en affaires pour acheter des
Joueurs de haut niveau. Vous avez la possibilité de faire quatre offres. Ensuite, un tableau apparait,
affichant votre offre en surbrillance et indiquant celle qui a été acceptée.

T < Vendre. Si vous souhaitez vous débarrasser de joueurs nuls. ou si vous désirez vendre
g votre meilleur joueur pour renflouer vos fonds rapidement, cliquez sur cette icone. La
liste compléte de votre équipe apparaitra. Sélectionnez le joueur que vous désirez
vendre en cliquant dessus. Vous devez avoir au moins quinze joueurs pour pouvoir en vendre et vous
ne pouvez pas vendre les joueurs que vous avez empruntés ou achetés récemment. Une fois que
vous avez sélectionné le joueur que vous voulez vendre. vous verrez les offres pour ce joueur
apparaitre au centre de 1'écran. S'il y a plusieurs offres sur I’écran, choisissez-en une en cliquant
dessus. Pour accepter I'offre en surbrillance, cliquez sur I'icéne V en bas de I'écran. Pour refuser
toutes les offres, cliquez sur I'icone X. Le joueur en vente peut également refuser I’ offre s’il le
désire (ex: mauvais salaire, division inférieure) et vous serez peut-étre obligé de le licencier si vous
voulez absolument vous en débarrasser. 11 est également possible que personne ne veuille acheter
votre joueur.
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Vous y trouverez des informations sur votre carriére et sur les clubs. ainsi que tous les classements
de ligue et de coupe.

Manager. Cliquez sur cette icone pour voir votre histoire personnelle en tant que
manager de club et les statistiques des performances de votre équipe.

Ligue. L histoire de votre club. son classement, avec les victoires, les défaites, les
matches nuls et les points.

Coupe d’Angleterre. Histoire de 1a coupe FA, de la Coupe de Ligue et du Charity
Shield

Coupe d’Europe. Cliquez sur cette icone pour vous rendre compte que vos chances de
remporter la Coupe d’ Europe sont tristement minimes.

Derniers champions de chaque divi ision. Cliquez sur cette icone pour voir les
derniers champions de chaque division. Continuez de cliquer sur cette icone pour
passer en revue tous les écrans disponibles.

Derniéres finales de coupes. Comme ci-dessus. mais pour toutes les derniéres finales
de coupes.

Matches précédents. Cliquez sur cette icone pour faire apparaitre I’ histoire compléte
des matches disputés précédemment. Continuez de cliquer sur cette icone pour v oir
tous les résultats passés de votre club. Tous les clubs contre lesquels vous avez joué

apparaitront en surbrillance.
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C’est la que vous apprenez la dure vérité concernant votre équipe, votre terrain et les arbitres! Ces

€crans vous fournissent toutes sortes de statistiques, dont vous pourrez étre fier ou honteux.
Cliquez sur les icones suivantes pour accéder a différentes informations sur I’équipe sélectionnée.

Classement de ligue. Cela vous indique la ligue dans laquelle vous jouez, votre
position et le nombre de points que vous avez ou n’avez pas. (Appuyez sur les touches
de F1 a F5 pour sélectionner la division.)

Domicile/Extérieur. Les résultats de la ligue sont répartis entre domicile et extéricur,
ce qui facilite I'évaluation de la forme d’une équipe. (Appuyez sur les touches de F1 a
F5 pour sélectionner la division.)

Graphique de performance. Ce graphique représente votre performance tout au long
de I'année et les codes couleurs vous permettent de comparer.

Jaune = Victoire, Vert = Match nul et Rouge = Défaite. (Appuyez sur les touches de F1
a F5 pour sélectionner la division.)

Position. Ce graphique indique la position dans la ligue de I'équipe affichée en

9 surbrillance. match par match.

Terrain. Cela vous donne des renseignements sur votre terrain et sur I’équipe affichée
en surbrillance.

Calendrier de I’équipe. Le programme complet de tous les matches que devra
disputer 1'équipe en surbrillance. Une fois que vous avez joué quelques matches, les
résultats seront enregistrés. Cliquez sur cette icone pour passer en revue toutes les
pages disponibles.

Meilleurs marqueurs. Cela vous donne la liste des meilleurs marqueurs de la division
dans laquelle vous jouez. C'est utile quand vous cherchez un buteur de haut niveau.
(Appuyez sur les touches de F1 4 F5 pour sélectionner la division.)

Arbitres. Cela vous donne la liste de tous les arbitres de la division avec les
statistiques concernant 1’ge. les cartons rouges et jaunes, les matches arbitrés et le
total de points de discipline. Ces renseignements devraient vous aider a déterminer le
degré d’agressivité & ne pas dépasser lors du prochain match. La seule chose que vous
ne savez pas, c’est si 'arbitre a besoin de lunettes.
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C’est sur cet écran que vous trouverez toutes les informations sur les matches de coupe a venir.
Chaque championnat a son icone. Cliquez sur I'icone de votre choix pour voir toutes les pages
d’informations disponibles. Si votre équipe participe 4 un championnat, la rencontre la concernant
apparaitra en surbrillance.

Tous les championnats obéissent aux régles internationales. Les icOnes sont les suivantes:

La Coupe FA

La Coupe de Ligue

La Coupe d’Europe

La Coupe des Vainqueurs de Coupe

La Coupe de I'UEFA

Le Charity Shield
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Cliquez sur le sifflet du menu principal pour commencer le match.

Vous avez recruté du personnel, mis de I'ordre dans vos finances. étudié les statistiques de vos
joueurs et choisi les onze meilleurs ainsi que quelques remplacants au cas ot. C’est maintenant que
vous allez voir le résultat de tout ce travail. Si votre équipe est “invalide™ (c’est possible, si I'un des
onze joueurs choisis a quitté le club car il n"avait pas de contrat ou si un joueur est blessé), vous
passerez a |'écran de sélection d’équipe pour réorganiser votre équipe.

Une fois I'équipe opérationnelle, vous irez a I’écran match illustré ci-dessus.

Affichage du joueur. Cliquez sur cette icone pour passer en revue les différentes
représentations possibles.

Ballon. Cliquez sur cette icone pour activer/désactiver le ballon.

g Tactiques. Cliquez sur cette icone pour changer de tactiques, voir les tactiques des
joueurs et comparer vos statistiques avec celles de I’équipe adverse. L'action
s’interrompt lorsque vous cliquez sur cette icone.

Vitesse de match. Choisissez la vitesse de déroulement du match en
cliquant sur les icones suivantes: >> pour accélérer la vitesse de 10
unités, > pour accélérer d’1 unité, << et < pour ralentir la vitesse. Pour
interrompre le jeu, cliquez sur |l ou appuyez sur la touche P du clavier, puis cliquez a nouveau pour
reprendre le jeu.

Vos onze meilleurs joueurs seront également affichés, ainsi que ceux de I'équipe adverse. Dans le
coin inférieur gauche de I"écran, vous verrez un commentaire du match. Lorsqu’un joueur est en
possession du ballon, son nom apparait en surbrillance. Si vous faites bien attention 4 cela et au
commentaire, vous vous ferez une bonne idée des capacités d’un joueur.

Juste au-dessus du commentaire, vous pouvez voir I’'horloge du match. Au bout de 45 minutes, vous
irez a I"écran de mi-temps, expliqué a la page suivante.
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ECRAN DE MI-TEMPS
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Sur cet écran, vous pouvez faire entrer des remplagants, changer de tactiques et voir des données sur
le déroulement du match jusqu’a présent. Vous irez également a cet écran si I'un de vos joueurs est
blessé pendant un match, afin de le remplacer.

Les cing premiéres icones de la liste ci-dessous fonctionnent exactement de la méme facon que les
icones équivalentes décrites dans la partie Sélection d’équipe.

Sélection d’équipe. Cette icone vous permet de retourner & I'écran de sélection
d’équipe a partir de tout autre écran de cette section.

Tactiques des joueurs. Cette icone vous permet de changer la formation de votre
équipe et les tactiques individuelles de chaque joueur.

Tactiques d’équipe. Cette icone vous permet de changer la formation tactique de votre
équipe.
Données de match des joueurs. Les performances personnelles de chacun des onze

joueurs choisis sont affichées sur cet écran.

Match. Cliquez sur cette icone pour obtenir tous les détails sur le match. Vous y
trouverez des informations sur votre équipe et sur celle que vous affrontez, ainsi qu’un
rapport météo et des renseignements sur Iarbitre.

Données de match de I'équipe adverse. Les performances personnelles de chacun des
onze joueurs de I'équipe adverse sont affichées sur cet écran.

Lorsque vous aurez effectué tous les changements voulus et acheté votre sandwich au saucisson,
cliquez sur I'interrupteur On/Off pour commencer la deuxiéme mi-temps.
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FIN DE LA SAISON

A la fin de chaque saison, vous recevez des rapports détaillés vous informant sur les équipes
promues et reléguées, les vainqueurs des coupes et les seconds, le manager de I’ année, le manager
de ligue de I'année et la récompense “Golden Studs” décernée au meilleur joueur.

Juste avant de commencer une nouvelle saison, vous voyez également un rapport de fin de saison
vous donnant toutes les statistiques sur votre performance.

LICENCIER ET RECRUTER. NOUVEAUX CONTRATS

Si votre équipe n’a pas été particuliérement brillante, ou si vous avez un gros découvert, il yade
grandes chances que vous vous fassiez renvoyer. Par contre, si votre ¢équipe a fait des prouesses, il
st trés probable que d’autres équipes vous offrent un poste dans leur club.
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En bas a droite de cet écran, il peut y avoir une liste des autres clubs préts & vous engager. en plus de
votre propre club. Pour voir ce qu’un club vous offre, cliquez sur son nom. Notez la durée du contrat
et la prime d’engagement. Si la durée du contrat indique zéro, cela signifie que ¢’est 4 vous de
choisir (entre un et cing ans). Cliquez sur la durée du contrat et tapez un chiffre. Lorsque vous avez
choisi Ioffre que vous allez accepter (s'il y en a plusieurs), cliquez sur OK pour continuer le jeu.

CONSEILS

Changez la formation de votre équipe pour contrer les tactiques de vos adversaires et tirer parti de
leurs faiblesses. Ne gardez pas la méme formation pendant des semaines.

Achetez des joueurs dégagés de tout contrat par I’intermédiaire du téléphone. Remarque: vous ne
pouvez acheter des joucurs que s’ils ne font pas partie des quatorze premiers d’une équipe.

Si vous étes promu i la division supérieure, augmentez toujours votre niveau de sécurité d’une
étoile minimum.

Essayez d’obtenir de I'argent de vos directeurs avant de demander un prét bancaire cotteux.

Essayez de faire en sorte que tous vos jeunes joueurs signent un contrat de cing ans.

Ne postulez pas pour un emploi dans un autre club, & moins d’étre un manager de haut niveau.
Sinon, vos directeurs perdront confiance en vous et refuseront de vous donner de I’argent. Vous
pourriez méme vous faire renvoyer.

Il est important de savoir combien de salariés vous avez. N"employez pas de personnel superflu.

Sauvegardez le jeu avant un match important. Cela vous permettra de rectifier vos tactiques si
vous vous faites battre a plates coutures.
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OPTIONS DE JEU
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Terrain. Sélectionnez cette icone pour établir les options de jeu. Vous pouvez décider
combien de rapports de ligue (League Reports) et de rapports de coupe (Cup Reports)
vous voulez recevoir. Vous pouvez également déterminer les écrans (View Screens)
que vous voulez voir, ainsi que les graphismes pour les matches. Cliquez sur les options pour les
activer ou les désactiver. C’est 1a que les vrais fans de statistiques pourront voir des rapports pour
chaque match. Si ¢’est la premiére fois que vous jouez i Premier Manager, vous avez intérét a
recevoir uniquement les rapports concernant la ligue dans laquelle vous jouez. Vous pourrez
toujours réactiver tous les rapports quand vous serez plus habitué au jeu. Tous les rapports de match
activés apparaitront avant que vous ne commenciez votre match.

Note de musique. Cet écran d’options vous permettra de changer la couleur de
Iarriére-plan, ainsi que la barre de surbrillance que vous utilisez dans le jeu. Pour
changer de couleur, cliquez sur I'un des codes couleurs (R, G ou B) et entrez un
nombre (entre 0 et 255), puis appuyez sur Return. Quand vous aurez entré les trois nombres, la
couleur changera en conséquence. Pour modifier la barre de surbrillance, cliquez dessus afin de
passer en revue les choix disponibles. Vous pouvez également modifier le pointeur de la souris et
activer/désactiver les effets sonores en cliquant sur le texte pour passer en revue les options
disponibles.

Pour retourner au menu principal, cliquez sur I'interrupteur On/Off en bas a droite de 1'écran.
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Cet écran vous permet de sauvegarder une partie ou des tactiques, et de les charger ultérieurement a
partir d'une disquette ou du disque dur. Veillez a insérer une disquette dans le lecteur avant de
sélectionner cette option sur le menu principal. Si vous jouez sur un Amiga 500/600, cliquez sur
I'icone du menu principal: une fois I'écran de sauvegarde affiché, placez la disquette de sauvegarde
dans le lecteur et cliquez sur “DIRECTORY OF DF0” (répertoire de DF0) en haut de I’écran en
utilisant le bouton droit de la souris.

Format: PM3 utilise une méthode de formatage spéciale pour sauvegarder toutes les données des
matches sur une disquette. Vous devez utiliser cette fonction pour formater votre disquette avant de
pouvoir sauvegarder une partie ou des tactiques sur disquette. Comme mentionné ci-dessus, insérez
une disquette vierge dans le lecteur avant de choisir cette option. NE FORMATEZ AUCUNE DE
VOS DISQUETTES DE JEU. Cliquez sur I'icone et suivez les instructions a I’écran.

Pour sauvegarder une partie, cliquez sur I'icone Sauvegarde (vous pouvez utiliser les deux premiers
emplacements si vous sauvegardez sur disquette et les huit si vous sauvegardez sur disque dur) et
suivez les instructions a I’écran. Pour charger une partie, cliquez sur I'icone Charger, sélectionnez
une partie a charger et suivez les instructions a I'écran.

Pour sauvegarder une série de tactiques, cliquez sur I’icone Sauvegarder Tactiques. Pour charger des
tactiques, cliquez sur I'icone Charger Tactiques. La procédure est la méme que pour sauvegarder et
charger des parties.

En haut de cet écran, vous verrez “DIRECTORY OF DFO0” (répertoire de DF0). C’est le répertoire

de sauvegarde par défaut pour les utilisateurs de disquettes. Pour choisir un autre répertoire, cliquez
sur “DIRECTORY OF DF0” afin de passer en revue tous les répertoires disponibles.
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DES PROBLEMES?
Si De Premier Manager 3 vous pose des probleémes de chargement, renvoyez le jeu a votre
détaillant, ou 2 Gremlin Interactive  I'adresse indiquée sur I’emballage. Si vous avez des questions
concernant le jeu, vous pouvez appeler Gremlin Interactive, entre 9h30 et 17h30. heure britannique,
du lundi au vendredi, au numéro suivant: 19 (+44) 742 753423.

Gremlin Interactive Ltd.. se réserve le droit d’apporter des améliorations au produit décrit dans ce
manuel, & tout moment et sans préavis. Gremlin Interactive Ltd. n’apporte aucune garantie, condi-
tion ou représentation, expresse ou implicite, quant 2 ce manuel, sa qualité, sa qualité marchande ou
son adaptation A un usage particulier. Ce manuel est fourni “tel quel” et était correct au moment de
sa publication. Gremlin Interactive Lid. apporte certaines garanties limitées au logiciel et au support
de celui-ci. Gremlin Interactive Ltd. ne pourra étre tenu responsable de toute perte ou dommage,
spécial, indirect ou conséquent, ou toute perte ou dommage causé par ou subi a la suite de toute
perte ou corruption des données provenant de I"utilisation du logiciel.

GARANTIE LIMITEE
Gremlin Interactive Ltd. garantit 4 I'acheteur d’origine de ce produit logiciel que le support
d’enregistrement sur lequel les programmes logiciels ont été enregistrés est exempt de tout défaut de
matiére premiére et de vice de fabrication, pour une période de 90 jours a compter de la date
d’achat. Au cours de cette période, tout support défectueux sera remplacé, a condition que le produit
original soit renvoyé & Gremlin Interactive Ltd. & I'adresse indiquée au dos de ce document,
accompagné de la preuve d’achat datée. d'une description des problémes, du support défectueux et
de votre adresse.

Cette garantie s’ajoute 2 vos droits statutaires, sans les affecter.

Cette garantie ne s’applique pas aux programmes logiciels, eux-mémes, qui sont fournis “tels
quels™, et ne s’applique pas non plus au support ayant fait 1'objet d"un mauvais traitement. d’un
endommagement, d’une corruption ou d’une usure excessive.

COPYRIGHT
Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited. Tous droits réservés. Ce manuel et les renseignements
contenus dans Premier Manager 3 font 1’objet d’un copyright appartenant & Gremlin Interactive
Limited. Le propriétaire de ce produit est autorisé a se servir de ce produit pour son usage personnel
uniquement. Personne n’est autorisé & transférer, donner ou vendre, toute partie de ce manuel, ou
des renseignements contenus sur le disque, sans I"autorisation préalable de Gremlin Interactive
Limited. Toute personne ou personnes reproduisant toute partie de ce programme, sur n’importe
quel support, pour quelque raison que ce soit, sera coupable de violation de copyright et pourra faire
1"objet d’une poursuite, i la discrétion du détenteur du copyright.
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NUR FUR BENUTZER VON AMIGA 1200/600/500

EETREIBEN VON PREMIER MANAGER 3 VON DISKETTEN

1. Legen Sie die Premier Manager 3-Diskette 1 in das Standardlaufwerk.

2. SchlieBen Sie Thre Maus an Port 1 an.

3. Schalten Sie Ihren Computer und Monitor ein. Befolgen Sie alle Anweisungen auf dem
Bildschirm.

INSTALLATION VON PREMIER MANAGER 3 AUF EINER AMIGA-FESTPLATTE

1. Schalten Sie Thren Computer und Monitor ein.

2. Legen Sie die Premier Manager 3-Spieldiskette 1 beim Workbench-Bildschirm ein.
3. Klicken Sie zweimal das “Install PM3"-Icon an.

4. Folgen Sie nun den Anweisungen auf dem Bildschirm.

DAS SPIELEN VON DER FESTPLATTE
Nach der Installation von Premier Manager auf Ihrer Festplatte kénnen Sie Thre Disketten an einem
sicheren Ort aufbewahren und von der Festplatte spielen.

1. Gehen Sie zum Workbench-Bildschirm.
2. Klicken Sie zweimal die Festplatten-Partition an, in der Sie Premier Manager 3 installiert haben.
3. Klicken Sie zweimal das Premier Manager 3-Icon an.

Sollten beim Laden oder Drucken irgendwelche Probleme auftreten, dann lesen Sie bitte die
Readme-Datei auf Diskette 1. Klicken Sie dazu einfach zweimal das entsprechende Icon an,
und die Textdatei wird geiffnet.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System benutzen oder Ihre Kinder damit
spielen lassen.
Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfillen oder BewuBtseinsstérungen kommen,
wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im tiglichen Leben ausgesetzt sind. Diese
Personen kénnen einen Anfall erleiden, wiihrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind
oder bestimmte Videospiele benutzen. Es kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Krankengeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische Anfille gehabt
haben.

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern mit
Epilepsie zusammenhéngende Symptome (Anfiille oder BewuBtseinsstérungen) aufgetreten sind,
wenden Sie sich an Thren Arzt. bevor Sie das Spiel benutzen.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei Thnen
oder Ihrem Kind wihrend der Benutzung eines Videospiels Symptome wie Schwindelgefiihl,
Sehstorungen, Augen- oder Muskelzuckungen, BewuBtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art
von unfreiwilligen Bewegungen oder Kriimpfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie Thren Arzt.
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UNTERSCHREIBEN DES VERTRAGS UND AUSWAHL DER
MANNSCHAFT

Wiihlen Sie eine der Tafeln, indem Sie sie mit dem linken Mausknopf (LMK) anklicken. Daraufhin
erscheint eine unterbrochene Linie auf der Tafel. Tragen Sie darauf [hren Namen ein, und driicken
Sie <Return> (die Eingabetaste). Nun sehen Sie ein Foto und den Namen einer Mannschaft der
Conference League (also der untersten Spielklasse). Sie konnen ein anderes Foto oder einen neuen
Verein wiihlen, indem Sie auf die Pfeile rechts und links daneben klicken, um durch alle Gesichter
und Conference-League-Teams zu scrollen. Wir haben auch leere Bilder eingefiigt, damit Sie im
Spiel nicht mit einem Gesicht herumlaufen miissen, mit dem Sie alte Damen erschrecken und als
Nebenbeschiftigung fiir Horrorcomics Modell sitzen konnten. Beachten Sie bitte, daB die oben
erwiihnte Foto-Option in der Amiga 500/600-Version des Spiels nicht zur Verfiigung steht.

Premier Manager 3 kann von zwei Personen gleichzeitig gespielt werden. Nachdem Spieler 1
seinen (oder ihren) Namen eingegeben, ein Foto und einen Verein gewiihlt hat, klickt Spieler 2 die
unbenutzte Tafel an und gibt seinen Namen mit der Wahl eines Fotos und Teams ein. Im Spiel selbst
schalten Sie dann mit der Leertaste zwischen den beiden Spielern hin und her.

Sobald Sie mit Threr Einstellung zufrieden sind, driicken Sie die Leertaste, oder klicken Sie “Start
Game” (Spiel starten) unten auf diesem Bildschirm an.

KOPIERSCHUTZ

Nach dem Unterschreiben des Vertrags erscheint ein Anleitungsbildschirm, auf dem Sie aufgefordert
werden, eine Zahl vom Code-Rad einzugeben, das Threr Spielpackung beiliegt. Sie sollten zu diesem
Zweck die beiden angegebenen Buchstaben in eine Reihe bringen. Suchen Sie dann das gewiinschte
Fenster, geben Sie die darin sichtbare Zahl ein, und driicken Sie <Return>.
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FREYNDSCHAFTSSPIELE VOR SAISONBEGIAMN
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Nach der Teamauswahl haben Sie die Maglichkeit, bis zu vier Freundschaftsspiele zu absolvieren.
Es ist zwei Wochen vor Saisonbeginn. Die Icons mit den Zahlen 1 bis 4 unten links auf dem
Bildschirm stehen fiir die Daten der Spiele. die Sie auf Wunsch vor Beginn der Saison ansetzen
konnen. Wenn Sie die 1 anklicken, sehen Sie, daf} das erste Freundschaftsspiel fiir Montag der ersten
Woche 1994 angesetzt ist (Monday Week 1 of 1994). Spiel 2 findet am Mittwoch (Wednesday) der
ersten Woche statt, 3 und 4 stehen fiir zwei weitere Spiele in der zweiten Woche vor Saisonbeginn.

Mochten Sie nur ein Freundschaftsspiel absolvieren, dann withlen Sie ein Zahlen-Icon und eine
Mannschaft von der Liste als Gegner, indem Sie zuerst das Team und dann den Ein-/Aus-Schalter
(On/Off) unten rechts auf dem Bildschirm mit dem Mauscursor anklicken. Wollen Sie dagegen mehr
als ein Spiel ansetzen, wihlen Sie Ihr erstes Freundschaftsspiel wie oben beschrieben, und klicken
Sie dann ein weiteres Zahlen-Icon und einen neuen Gegner an. Klicken Sie weiter auf die Icons 1
bis 4, um durch alle verfiigbaren Mannschaften zu scrollen. Sobald Sie Ihre Freundschaftsspiele
festgelegt haben, klicken Sie den “On/Off"-Knopf an, um zum Hauptmenii zuriickzukehren.

Freundschaftsspiele sind niitzlich, weil Sie dabei Thren Kader vor Saisonbeginn beobachten kénnen.
Hier sind noch groBe und kleine Veriinderungen moglich, bevor die Saison beginnt. Andererseits

gehen Sie dabei das Risiko ein, Verletzungen zu kassieren oder sogar Spieler vor Beginn der Saison
vom Platz gestellt zu sehen. AuBerdem verdienen Sie bei Auswiirts-Freundschaftsspielen kein Geld.

Wir empfehlen Ihnen dringend. den Rest dieses Handbuchs durchzulesen und unseren Hinweisen zu
folgen, bevor Sie das Icon “Play Match” (Match spielen) vom Hauptmenii wiihlen.

Bl Freundschaftsspiel-Icons (Friendly Matches). Klicken Sie diese Icons
=1 an, um Freundschaftsspiele anzusetzen.

Spielplan-Icon (Fixture). Klicken Sie hier, um den Spielplan fiir Ihre Mannschaft
aufzurufen.

Icon zum Aufrufen der aktuellen Mannschaft (Current Team). Damit kénnen Sie
Thre Mannschaftsaufstellung und die Beurteilung der einzelnen Spieler abrufen.
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ERGEBMSBERICHTE UND ERGEBNIS-MOMITOR

ERGEEMISBERICHTE (RESULTS REPORTS)
Wenn Sie in den Spieloptionen (Game Options)

R diese Funktion wihlen, sehen Sie das Ergebnis
ELACKEURN ROUERS S04 UTAEL EDON

jedes gespielten Matches. Sie konnen auch nur
_GOAL_SCORERS. _SOAL SCORERS die Ergebnisberichte fiir Thre eigene Spielklasse
1:Batis 7-Ho ldcuworth = fpa g e i
1850t tog wiihlen. Auf diesem Bildschirm erscheinen das
Endergebnis des Spiels, die Torschiitzen (Goal
Scorers), die Zuschauerzahl, das Wetter (unten
: links), der Name des Schiedsrichters (unten
CREDSZARJURIES LARDS IMIURIES. ; o
BRDTLE Save DRD -Perrs rechts), verletzte Spieler (Injuries) und gelbe
oder rote Karten (Cards). Um alle verfiigbaren
Seiten zu sehen, klicken Sie “Next™ (Niichste)
unten auf dem Bildschirm an. Um das Spiel zu
beginnen, klicken Sie “Exit” (Verlassen) an.

ERGEENIS-MOMITOR (RESULTS MOMITOR)
e Wenn Sie in den Spieloptionen den Ergebnis-
MACOLESFIELD THi Monitor einschalten, erscheint dieser nach jedem
Sl '] Ihrer Spiele. Darauf sehen Sie das Ergebnis aller
o= Spiele. Klicken Sie die Knopfe der einzelnen
FARNSOROUCH YorM Spielklassen an, um deren Ergebnisse abzurufen,
SR und scrollen Sie mit den Pfeilknopfen links
e neben dem “On/Off"-Knopf nach oben und
unten durch die Ergebnislisten. Mit dem “On/

Off"-Knopf kehren Sie zum Hauptmenii zuriick.
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ANMERKING
Wenn Sie sich entschieden haben, nicht alle Freundschaftsspiele wahrzunehmen, jedoch die
Spielberichte fiir Freundschaftsspiele eingeschaltet haben, miissen Sie “Match™ unten auf dem
Bildschirm anklicken, damit PM3 die Ergebnisse errechnen kann. PM3 ist auf Echtzeit-Spielpliine
ausgelegt, daher muB jedes Match gespielt werden, damit die Positionen in der Liga etc. kalkuliert
werden konnen.
PREFITER |LEAGUE DER EILDSCHIRM VOR DEM SPIEL
e e Wenn Sie das Icon “Play Match™ im Hauptmenii

angeklickt haben, sehen Sie den Bildschirm vor
: . dem Spiel. Hier erfahren Sie, in welcher

LIS T rr Spielklasse und gegen wen Sie antreten. Klicken

i Sie “Match” unten auf dem Bildschirm an, um
THEHEEORORLITO

- das FuBballspiel zu starten. Auf diesem
Bildschirm erfahren Sie auch, ob Sie eine
ungiiltige Mannschaft aufgestellt haben. Falls in
Threr Spielklasse keine Spiele stattfinden und
Sie die Ergebnisberichte eingeschaltet haben,
gelangen Sie zum entsprechenden Bildschirm.
i R ONDRY L Haben Sie keine Berichte gewiihlt, dann kehren
Sie zum Hauptmenii zuriick.
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HAUPT-OPTIONS BILDSCHIRM
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1 Spieloptionen 2 Team-Icon 3 Telefon 4 Faxgeriit 5 Sponsoren
6 Stadionausbauten 7 Aktenmappe 8 Vereinsfinanzen
9 Transfermarkt 10 Manager-Karriere 11 Match spielen
12 Die Pokale 13 Ligatabellen 14 Spiel sichern/laden

Auf diesem Bildschirm finden Sie alle wichtigen Icons, mit denen Sie Thre Mannschaft an die Spitze
der Premier League bringen konnen. Einige Icons werden Sie hiufiger verwenden als andere, und
die Reihenfolge der Benutzung ist ganz beliebig. Auf den folgenden Seiten finden Sie eine
ausfiihrliche Beschreibung der Funktionen und Einsatzmoglichkeiten jedes Icons.
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ot TEAMAUSWAHL (TEAM SELECTION)

Wiihlen Sie das Team-Icon, um sich Thren Kader anzusehen. Einzelheiten zu den Veridnderungen, die
Sie an Threr Mannschaft vornehmen konnen, finden Sie unter “Teamanalyse- und
Auswahlbildschirm™ (Team Analysis / Selection). Thre Mannschaft ist in fiinf Bereiche aufgeteilt,
die jeweils durch eine bestimmte Farbe gekennzeichnet sind. Es gibt folgende Farben:

TORWARTE (GOALKEEPERS) - DUNKELGRUN

VERTEIDIGUNG (DEFENCE) - HELLGRUN

MITTELFELD (MIDFIELD) - GELB

ANGRIFF (ATTACKERS) - ORANGE

ERSATZSPIELER (RESERVES) - ROT

Sie werden auBerdem bemerken, daB vor dem Nachnamen jedes Spielers ein Buchstabe steht. Dies
ist nicht der Anfangsbuchstabe seines Vornamens (wenn es so wiire, wiirde dies auf mangelnde
Phantasie der Eltern hinweisen), sondern bezeichnet die Position des Spielers. So bedeutet G Owens
nicht. daB der Name des Spielers George Owens lautet, sondern dal er ein Torwart (Goalkeeper) ist.
Sie kénnen zwar jeden Spieler in jeder Position einsetzen, doch empfiehlt es sich nicht gerade, einen
Torwart im Angriff spielen zu lassen. Er wird zwar sein Bestes geben, doch das ist in dieser Position
nicht viel. und er wiire den Gegenspielern hoffnungslos unterlegen.

TEAMANALYSE- UND AUSWAHLEILDSCHIRM
(TEAM ANALYSIS/SELECTION)

Auf diesem Bildschirm erhalten Sie alle
Informationen, die Sie brauchen, um einen
unbesiegbaren Kader zusammenzustellen
(oder das Beste aus einem Haufen
Stammtischkicker herauszuholen). Um einen
der folgenden Bilgdschirme zu verlassen,
klicken Sie den “On/Off"-Schalter unten
rechts auf dem Bildschirm an.

Auf dem Teamauswahl-Bildschirm (Team
Selection) werden alle Spieler mit genauen
Angaben zu ihren Fihigkeiten aufgefiihrt:
HN = Handling (Torwartfihigkeit)

TK = Tackling (Ballabnahme)

PS = Passing (Pisse)

SH = Shooting (SchuBgenauigkeit)

HD = Heading (Kopfballstiirke) (Informationen zu den Icons finden
CR = Control (Ballkontrolle) Sie auf den folgenden Seiten.)

TEAN BATING- GOOD Axx

1 2 3 4 35  GEl

Die Zahlen innerhalb dieser Rubriken zeigen das Kénnen Thres Spielers im jeweiligen Bereich an.
Die Bewertung reicht von 1 bis 99. Steht also bei einem Ihrer Angreifer in der Rubrik TK die Zahl
90, bedeutet dies, daB er zu den besten Tacklern der Welt gehort. Steht dort jedoch die Zahl 10, heiBt
das, daB er nicht mal einem Fiinfjihrigen den Ball abjagen konnte.
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Die Spieler. Mannschaften und Mitarbeiter sind auBerdem in Leistungsklassen eingeteilt. Dadurch
knnen Sie sich einen guten Uberblick iiber die Fihigkeiten, Stiirken und Schwichen sowohl
einzelner Personen als auch des ganzen Teams verschaffen. Es gibt folgende Leistungsklassen:

1. Befriedigend (Fair) 2. Gut (Good) 3. Sehr gut (Very Good) 4. Hervorragend (Superb)
5. AuBergewdhnlich (Outstanding) 6. Weltklasse (World Class) 7. Einmalig (Exceptional)
8. Uniibertroffen (The Ultimate)

Die ersten drei dieser Leistungsklassen verwenden auBerdem ein Sterne-System. Ein Spieler in der
Klasse “Fair*” wiire demnach eine ziemliche Niete. In den ersten drei Leistungsklassen gibt es bis
zu fiinf * hinter der Bewertung. so dafl eine Mannschaft mit der Einschitzung “Very Good™ gefolgt
von ##*¥¥ fast die Kategorie “Superb™ erreichen wiirde.

FAHIGKEITEN
Die ersten vier der oben genannten Fiihigkeiten verstehen sich von selbst, doch die Kategorien
“Control” und “Fitness™ miissen etwas genauer erliutert werden.

CONTROL (BALLKONTROLLE)

Damit ist die Fihigkeit Ihres Spielers gemeint, den Ball unter Kontrolle zu bringen, ihn zu dribbeln
und bei einem Tackling im Ballbesitz zu bleiben. Spieler mit besserer Ballkontrolle meistern diese
Aufgaben leichter.

FITNESS

Spieler in hervorragendem korperlichen Zustand haben einen Wert iiber 90. Je niedriger die Zahl ist,
desto weniger fit ist der Spieler, und desto griBer wird die Wahrscheinlichkeit einer Verletzung. Sie
sollten die FitneB jedes Spielers genau im Auge behalten, denn eine Uberlastung sowohl im Spiel als
auch im Training kann fatale Folgen haben. Dies gilt auch fiir den Einsatz eines Spielers, der gerade
eine Verletzung iiberstanden hat.

SPIELER UND IHRE STATISTISCHEN WERTE - TEAMAUSWAHL

Wiihlen Sie einen Spieler, indem Sie ihn mit dem linken Mausknopf anklicken. Damit rufen Sie eine
Liste der statistischen Werte dieses Spielers auf der rechten Bildschirmseite auf. Hier erhalten Sie
alle Informationen, die Sie brauchen, um iiber das weitere Training des Spielers zu entscheiden und
sich iiber seinen bisherigen Trainingsplan (Training Schedule), sein Alter (Age), Gehalt (Wage), die
Anzahl der erzielten Tore (Goals Scored) oder beim Torwart die einkassierten (Conceded), die
Versicherung (Insurance), wenn vorhanden, Einzelheiten zum Vertrag (Contract Details - mehr
Informationen dazu erhalten Sie iiber das Telefon) sowie iiber diesen Spieler verhiingte
Disziplinarpunkte zu informieren.

DAS VERSCHIEBEN VON SPIELERN

Um einen Spieler zu verschieben, markieren Sie den gewiinschten Spieler mit dem linken
Mausknopf. Gehen Sie dann an die Stelle, an der Sie ihn einsetzen wollen, und driicken Sie den
rechten Mausknopf. Daraufhin wechseln die beiden Spieler ihren Platz. Unterhalb Thres Kaders
sehen Sie eine Reihe von Leerplitzen. Sollte es Thnen irgendwann aufgrund von Verletzungen oder
aus anderen Griinden nicht méglich sein, eine komplette Mannschaft aufzustellen, dann konnen Sie
fiir Thre Ersatzspieler (Subs) eine dieser Leerzeilen einsetzen. Auf diese Weise konnen Sie mit einer
Mannschaft antreten, die nicht die volle Spielerzahl hat.

Unten auf dem Teamauswahl-Bildschirm sehen Sie eine Gesamtwertung fiir IThre Mannschaft.
Behalten Sie diese Wertung im Auge, wenn Sie im weiteren Verlauf des Spiels Spieler kaufen,
verkaufen und auswechseln, da sie Ihnen einen guten Eindruck von der Leistung Ihres Teams als
Ganzes vermittelt. 6. 9



Am unteren Bildschirmrand erscheinen 8 Icons, mit denen Sie verschiedene Informationen und
Spielfihigkeiten abrufen kiinnen. Im folgenden finden Sie eine Ubersicht tiber die Moglichkeiten
beim Anklicken jedes Icons.

Haupt-Teamauswahl-Icon (Main Team Selection). Damit gehen Sie von allen
anderen Bildschirmen in diesem Abschnitt zuriick zum Haupt-Teamauswahlbildschirm.

Spielertaktik-Icon (Player Tactics). Damit kénnen Sie Thre Mannschaftsaufstellung
2 E’E und die Spieltaktik jedes einzelnen Spielers dndern.

LEISTUNGS BESPRECHIUNG FLIR JEDEN EINZELNEN SPIELER (PERFORMANCE ERIEFING)

Hier geben Sie jedem einzelnen Spieler Anweisungen. Wiihlen Sie einen Spieler von der Liste,
indem Sie ihn mit dem LMK anklicken. Gehen Sie nun zur Liste mit den persénlichen Anweisungen
rechts auf dem Bildschirm. Hier haben Sie drei Optionen: “Attacking”, “Passing” und “Defensive”.
In diesen Kategorien konnen Sie jedem Spieler nach Ihren Wiinschen neue Anweisungen geben.

ATTACKING (ANGRIFF)

Unter dieser Uberschrift kinnen Sie die Prozentzahl fiir Piisse (Passing) und Léufe (Running) sowie
die SchuBentfernung (Shooting Distance) des Spielers verindern. Michten Sie zum Beispiel die
Prozentzahl der Piisse fiir einen Spieler erhhen, ziehen Sie den Mauscursor auf die Zahl, und
driicken Sie den LMK, um den Prozentwert zu erhdhen. Sie sollten dabei beachten, dafl Laufen und
Piisse miteinander verbunden sind. Wenn Sie also den Prozentwert fiir Liufe erhdhen, verringert
sich der fiir die Pisse und umgekehrt. Wenn Sie “Shooting™ anklicken. gehen Sie durch alle
verfiighbaren Optionen.

PASSING (PASSE)

Hier verindern Sie die Art der Piisse eines Spielers. Schalten Sie mit dem linken oder rechten
Mausknopf durch die verfiigharen Optionen fiir Entfernung (Distance), Spielfeldbereich (Pitch
Area) und Hohe (Height).

DEFEASIVE

Klicken Sie “Tackling” an, um zwischen den Einstellungen Leicht (Soft), Mittel (Medium) oder
Hart (Hard) zu wihlen. Unter “Marking” (Deckung) haben Sie die Auswahl zwischen Zonen-
(Zonal) und Manndeckung (Man).

Wenn Sie auf der Spielfeldkarte mit dem rechten Mausknopf einen der fiinfzehn quadratischen
Bereiche anklicken, sehen Sie die Position all Threr Spieler. sobald der Ball in diesem markierten
Bereich ist. Dadurch sollten Sie in der Lage sein, Ihre Mannschaft perfekt auszurichten, ihre
Fiihigkeiten optimal einzusetzen und vielleicht sogar ihre Schwiichen zu kaschieren.

Teamtaktik-Icon (Team Tactics). Hier konnen Sie die Positionen Ihrer ersten EIf
veriindern und entscheiden, wer Mannschaftskapitiin (Captain) und dessen Vertreter
(Vice Captain) sein soll. Um einen neuen Kapitiin oder Vertreter zu bestimmen, ziehen
Sie den Mauscursor auf die Option “Captain” bzw. “Vice Captain”, und schalten Sie mit dem linken
oder rechten Mausknopf durch Thre Spieler. Sie kénnen auBerdem bestimmen, wer EckstiBe
(Corners), AnstéBe (Kick offs) und Elfmeter (Penalties) ausfiihren soll und welche Spieler an der
Ausfithrung von FreistoBen (Free Kicks) beteiligt sein sollen. Um die beteiligten Spieler
auszuwechseln, klicken Sie mit dem rechten oder linken Mausknopf die Spielernummern an, um
alle durchzugehen.
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Um die taktische Aufstellung Ihrer Mannschaft auf eine der vorgegebenen Formationen festzulegen,
klicken Sie mit dem LMK “Tactic™ (Taktik) an, um durch die verfiigbaren Optionen zu gehen. Wenn
Sie mochten, kénnen Sie aber auch Thre eigenen bevorzugten taktischen Aufstellungen einsetzen
und sichern. Um die Aufstellung Ihrer Spieler zu éindern, markieren Sie den entsprechenden Spieler
durch Anklicken seines Namens auf der Liste mit dem LMK. Gehen Sie danach auf das Spielfeld.
Sie kinnen den Spieler entweder durch Ziehen mit der Maus bei gedriicktem Mausknopf und
Loslassen and er entsprechenden Stelle in die gewiinschte Position bringen oder einfach die
Spielernummer einmal mit dem LMK anklicken. Benutzen Sie nach Auswahl des Spielers den
Mauszeiger, um iiber das Spielfeld zu gehen, und driicken Sie erneut den LMK, um den Spieler an
der gewiinschten Stelle zu positionieren.

Achten Sie dabei genau auf die statistischen Werte der Spieler. Wenn Sie optimale Leistungen
wollen, sollten Sie Linksfiifer (Left footers) auf der linken und Rechtsfiifer (Right footers) auf der
rechten Seite einsetzen.

Icon fiir Matchdaten der Spieler (Players Match Data). Auf diesem Bildschirm
wird die persénliche Leistung jedes Spielers Threr EIf aufgeschliisselt. Ein Beispiel:

PLAYER RATE SHOTS G TACKLES PASSES SV
(SPIELER) (WERTUNG) (SCHUSSE) (TORE) (BALLABNAHMEN) (PASSE) (GEHALTEN)
Nostra 93% 12:5 3 14:3 10:6 0

Daraus ergibt sich, daB die Gesamtleistung des Spielers Nostra 93% der moglichen 100 betriigt, daB
er zwolfmal in Richtung Tor geschossen und es dabei fiinfmal verfehlt hat. Er hat drei Tore erzielt
und vierzehn Tackles ausgefiihrt, von denen drei erfolgreich waren. Er hat 10 Piisse geschossen, von
denen sechs ihr Ziel nicht erreicht haben. “SV™ ist nur fiir Torwarte giiltig und steht fiir die Anzahl
der von ihnen gehaltenen Torschiisse. Unten auf dem Bildschirm sehen Sie die Summe der
statistischen Daten Ihres Teams. Sie konnen dort ablesen, wie lange Thre Mannschaft in Ballbesitz
war (Possession) und wie viele Schiisse, Tore, Tackles, Piisse und gehaltene Schiisse auf ihr Konto
gehen.

e Begegnungs-Icon (Fixture). Klicken Sie dieses Icon an, um Einzelheiten iiber das
néichste Spiel abzurufen. d.h. die Wertung Threr Mannschaft und Thres niichsten
Gegners. Sie kinnen dabei Thren eigenen Torwart, Thre Verteidigung, Thr Mittelfeld und
Ihren Angriff sowie die Gesamtwertung fiir Thre Mannschaft mit den Werten des Opponenten
vergleichen. Auf diesem Bildschirm wird das Leistungsklassen- und Sterne-System verwendet,
damit Sie einen guten Uberblick iiber die einzelnen Bereiche Threr Mannschaft gewinnen. Wenn Sie
diese Angaben geschickt auswerten, kénnen Sie Thr Team so ausrichten, daB es die Schwiichen des
anderen ausnutzt. Unten auf dem Bildschirm sehen Sie auBerdem eine genaue Aufstellung aller
bisherigen Begegnungen der beiden Mannschaften. Spielen die beiden das erste Mal gegeneinander,
dann erscheinen hier nur Nullen.

: Erste-Hilfe- & Arzt-Icon (First Aid & Physio). Auf diesem Bildschirm erscheinen
6 % die Verletzungen Threr Spieler, wenn es welche gibt, sowie die Art der Behandlung.
Hier entscheiden Sie, wie Ihre verletzten Spieler behandelt werden sollen. Thr Arzt (Physio) kann
einige Verletzungen selber behandeln. Je besser er ist, desto eher ist er in der Lage. auch mit
schwereren Verletzungen fertigzuwerden. Ein durchschnittlicher Arzt kann nur vier Spieler

gleichzeitig behandeln (die besseren Arzte nehmen bis zu acht Patienten auf, die schlechteren nur
zwei), doch er ist billiger als das Krankenhaus (Hospital) oder die Privatklinik Lillishall, wenn auch
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nicht annihernd so effektiv. Ihr Arzt kann alle Verletzungen betreuen, wihrend solche mit einer
Dauer von sieben bis zehn Wochen im Krankenhaus behandelt werden kinnen. Verletzungen. die
liinger als zehn Wochen dauern, kinnen nach Lillishall iberwiesen werden. Die Einweisung in ein
Krankenhaus oder nach Lillishall mag zwar teuer sein, sie stellt jedoch sicher. daB Thre Spieler rasch
wiederhergestellt werden.

Zeitplan-Icon (Timetable). Hier sehen Sie eine Liste der bisher absolvierten Spiele
mit der Art des Spiels (Conference-Match, FA-Cup-Match usw.), dem Gegner und dem
Ergebnis.

Py Bleistift-Icon. Haben Sie die Nase voll davon, daB Ihr bester Torschiitze Giggs heiBt?
8 "l 1st Ihr Torwart so schlecht, daB Sie meinen, er verdiene den Namen Wilmott nicht?
- Dann sollten Sie diese Funktion nutzen. Klicken Sie zuerst dieses Icon und dann den

Namen des Spielers an, den Sie éindern méchten. Geben Sie den neuen Namen ein, und driicken Sie
<Return>. Daraufhin erscheint der Spieler in Threr Mannschaftsaufstellung mit neuem Namen.

Sobald lhre Mannschaft ganz Thren Wiinschen entspricht, klicken Sie den “On/Off”"-Knopf an, um
zum Hauptmenii zuriickzukehren.
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Arbeitsamt-Icon (Job Centre).
Klicken Sie dieses Icon an, um die
verfiigbaren Mitarbeiter zu sehen,
die Sie in Ihren Stab aufnehmen kénnen. Alle
e Mitarbeiter werden nach dem Leistungsklassen-
Tyee o 100 = - Jund Sterne-System (Rating) bewertet, genau wie
> saweroso == = N die Spieler. Je hoher ihre Wertung, desto mehr
Lo e e Gehalt (Wage) verlangen sie. doch Sie knnen
oxviszom * | auch sicher sein, eine héhere Leistung zu
—{ erhalten als von einer niedriger bewerteten
Person. Um einen Mitarbeiter einzustellen,
klicken Sie einfach dessen Namen mit dem
linken oder rechten Mausknopf an, und sein
Name erscheint in der Liste Threr Mitarbeiter.

1

R | |
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Es lohnt sich, ab und zu im Arbeitsamt nachzufragen, um moglicherweise bessere Mitarbeiter
einzustellen. Wenn Sie einen Mitarbeiter aufgrund ungeniigender Leistungen entlassen michten,
wiihlen Sie dessen Namen durch Anklicken in der Liste. Der Computer fragt Sie daraufhin, ob Sie
diese Person wirklich entlassen wollen. Wenn dies der Fall ist, driicken Sie Y fiir “Yes” (Ja), sonst N
fiir “Nein”. Im Entlassungsfall verschwindet dann der Name des Mitarbeiters von der Liste. Um Thre
Mitarbeiter durch bessere Kriifte zu ersetzen, miissen Sie zuerst die alten entlassen. Hat Ihr
Cheftrainer z.B. die Wertung “Fair**”, und Sie méchten ihn durch einen mit der Wertung “Good*”
ersetzen, miissen Sie den Cheftrainer mit “Fair**"” zuerst entlassen, bevor Sie den besseren
einstellen kénnen.

Sobald Sie einen Angestellten entlassen haben, verschwindet er von der Liste Threr Mitarbeiter.
Gehen Sie dabei jedoch iiberlegt vor, denn wenn Sie Mitarbeiter entlassen oder einstellen, miissen
Sie ihnen ungefihr zwei Monatsgehiilter zahlen.

Von Zeit zu Zeit mochten Sie sich vielleicht auch um die Managerposition bei einem anderen Verein
bewerben. Informationen zu freien Stellen finden Sie iiber das Faxgeriit (schlagen Sie dazu im
Kapitel “Das Faxgeriit” nach). Unten auf dem Arbeitsamt-Bildschirm erscheinen der Name des
Vereins und die Spielklasse, in der er sich befindet, wie hier zu sehen:

TEAM DIVISION A
Chesterfield Division 2 N

Um die Stelle anzunehmen, klicken Sie das N an, um daraus ein Y zu machen. Wenn IThre
Bewerbung um die neue Stelle Erfolg hat, bietet Ihnen der neue Verein einen Vertrag an. Akzeptiert
der Verein Thre Bewerbung nicht, dann werden Sie in einem Fax dariiber informiert.

Sie sollten bei Ihren Bewerbungen vorsichtig vorgehen, denn wenn Sie stiindig abgewiesen werden,
verliert Thr Vorstand das Vertrauen zu Thnen. Dann kinnten Sie plotzlich feststellen, daf Ihre Stelle
zu vergeben ist.

Im Arbeitsamt sollten Sie mindestens einen Managerassistenten (Assistant Manager), einen
Cheftrainer (Head Coach), einen Arzt (Physio) und einen Spiiher (Scout) einstellen. Die Besetzung
dieser Stellen gewinnt an Bedeutung, wenn Sie die anderen Icons auf diesem Bildschirm benutzen.

73



Vorstands-Icon (Directors). Hier finden Sie heraus, wie gut Sie mit Ihren Fihigkeiten
als FuBballmanager ankommen. Sie sehen hier die Bewertung IThrer Managerleistung
und das Vertrauen Ihres Vorstands und der Fans in Ihr Kénnen.

Sie konnen auf diesem Bildschirm auierdem Geld vom Vorstand anfordern. Klicken Sie dazu
“Apply for Money™ an, geben Sie die bendtigte Summe ein. und driicken Sie <Return>. Sie erfahren
dann, ob Thre Forderung angenommen (accepted) oder abgelehnt (declined) wurde. Auf diese Weise
kinnen Sie schnell an das Geld kommen, das Sie brauchen, um “diesen gewissen” Spieler zu kaufen
oder neue Einrichtungen zu bauen, aber seien Sie nicht zu iiberrascht, wenn Sie eine Absage bei
Nachfragen iiber groBe Summen erhalten, falls das Vertrauen des Vorstands ziemlich niedrig ist.

Wenn Thr Verein zuwenig Geld hat oder Sie nicht wieder in die Verlegenheit kommen wollen, auf
dem untersten Tabellenplatz gelandet zu sein, dann kénnen Sie kiindigen. Klicken Sie dazu “Hand In
Resignation™ an, und bestitigen Sie durch Driicken von Y (Ja) oder N (Nein). Wenn Sie Thre
Stellung aufgeben, miissen Sie allerdings wieder ganz von vorn anfangen.

“5"— ,_ Versicherungs-Icon (Insurance). Dies ist ein wichtiger Faktor bei der Verwaltung

3 B ciner FuBballmannschaft. Sie kénnen Ihre Spieler gegen jegliche Verletzungen auf dem
Platz oder auBerhalb versichern. Es stehen drei Gruppen von Versicherungen zur
Verfiigung:

Group one: Die billigste Versicherung, doch sie stellt sicher, daB die Spieler ihr Gehalt von der
Versicherung bezahlt bekommen, wihrend sie verletzt sind.

Group two: Wie oben, aber zusiitzlich werden auch die Kosten fiir die Behandlung der Spieler
iibernommen.

Group three: Schliet alle Leistungen von “Gruppe 2" ein. doch aufierdem erhalten Sie noch eine
Bargeldsumme als Entschiidigung fiir verletzte Spieler. Auch wenn der Spieler als Folge der
Verletzung seinen Beruf aufgeben muB, entschédigt die Versicherung Sie dafiir.

"8 Jugendmannschaft-Icon (Youth Team). Der Trainer [hrer Jugendmannschaft sucht
§ ME stiindig nach férderungswiirdigen Talenten. Klicken Sie mit einem beliebigen
LR 158 Mausknopf “Type of Youth Player Required” (Art des gewiinschten Jugendspielers) an,
um durch alle verfiigbaren Spielertypen zu scrollen. Auf der Liste am unteren Bildschirmrand sehen
Sie die Fihigkeiten, nach denen der Jugendtrainer Ausschau halten kann. Ist z.B. “Handling”
(Torwartkénnen) nicht dabei, wiire es reine Zeitverschwendung, ihn nach einem Spieler mit dieser
Eigenschaft suchen zu lassen.

AW Trainings-Icon. Hier entscheiden Sie, wie jeder einzelne Spieler trainiert werden soll.

5 F S Necben jedem Spieler sehen Sie seine statistischen Werte, die Thnen einen Hinweis auf
das bendtigte Training geben. Sie entscheiden, welche Fihigkeit Sie trainieren und wie

hart das Training sein soll. Wenn Sie einen Stiirmer (Striker) haben, der leichtes Training (Low) in
der Kategorie “Handling” erhiilt (wobei Einsatz der Hand sich fiir einen Stiirmer natiirlich nicht
empfiehlt), dessen Training Sie auf Hartes Trainieren (Hard) von Schiissen (Shots) umstellen wollen,
klicken Sie “Handling” unter der Uberschrift TRAIN (Training) an, bis der Text auf “Shots™ steht,
und éindern Sie auf gleiche Weise “Low™ unter INTENSE (Intensitit) zu “Hard”. Sie kénnen das
Training eines Spielers jederzeit umstellen, doch Sie sollten sich vorsehen, dal Sie niemanden zu
hart trainieren, da dies zu Verletzungen im Training fiihren kann, wodurch all Ihre vorherigen
Trainingsbemiihungen um diesen Spieler umsonst gewesen wiiren.
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Wenn das Training Erfolge bringen soll, empfiehlt es sich, im Arbeitsamt Spezialtrainer
anzuwerben. Diese Trainer konnen die Fihigkeit Ihrer Mannschaft in einem bestimmten Bereich
entscheidend verbessern. Wenn hinter der Berufsbezeichnung des Trainers (Coach) die Buchstaben
PS stehen, bedeutet dies z.B.. daB sich dieser Trainer auf Pisse spezialisiert hat. Durch Einstellen
eines spezialisierten Trainers konnen Sie diese Fihigkeit bei Ihren Spielern gezielt verbessern.

Spiher-Icons (Scout). Sie konnen gleichzeitig bis zu vier Spiher
(Scouts) fiir sich arbeiten lassen, wenn Sie genug Geld dafiir haben.
Unter dem Titel “Scout Report™ (Spiherbericht) finden Sie eine Reihe
von Anweisungen, die Sie Ihrem Spiher geben kénnen. Um diese zu dndern, kénnen Sie per
Mausklick durch den Text scrollen. Ihr Scout kann angewiesen werden, die folgenden Aufgaben zu
erfiillen:

Spy on Opponents’ Tactics (Taktik der Gegner beobachten): Dies ist eine sehr niitzliche
Funktion. Sie konnen dabei die Taktik. statistischen Werte und Positionen aller Spieler des niichsten
Gegners in jedem beliebigen der fiinfzehn Spielfeldbereiche sehen. Klicken Sie auf den
entsprechenden Bereich, um die Positionen zu erfahren und dadurch Riickschliisse auf Angriffs- und
Defensivtaktiken des Gegners zu ziehen. Nutzen Sie diese Informationen, wenn Sie die Taktik Threr
eigenen Mannschaft bestimmen.

Report On Club And Players (Uber Verein und Spieler berichten): Wiihlen Sie eine Spielklasse
und einen Verein, und Ihr Spiiher erledigt den Rest. Er informiert sich griindlich und gibt Ihnen dann
eine genaue Ubersicht iiber jeden Spieler der gewiihlten Mannschaft. Um die Liga und den Verein zu
wiihlen, klicken Sie einfach auf den Liga- oder Vereinsnamen, um zum niichsten weiterzugehen. Wie
viele Spielklassen Ihr Spiher iiberwachen kann, hiingt von seiner Wertung ab.

Search for Type and Rating (Nach Typ und Wertung suchen): Legen Sie Fihigkeit (Skill),
Wertung (Rating) und den besseren FuB (Foot) fest, indem Sie den jeweiligen Text anklicken, und
wiihlen Sie dann die Liga (Division). Daraufhin sieht sich Ihr Spiher dort nach einem geeigneten
Spieler um.

Negotiate Free Transfer (Freien Transfer aushandeln): Wiihlen Sie diese Option, damit Thr

Spiher sich in dem gewiihlten Verein nach Spielern mit freiem Transfer umsieht, um Thnen Geld zu
sparen. Notfalls sucht er die gesamte Spielklasse nach einem entsprechenden Spieler ab.
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TELEFON UND FAXGERAT

Dies sind zwei wichtige Ausriistungsgegenstinde; wenn Sie sie vernachlissigen, hat dies negative
Auswirkungen auf Ihre Mannschaft und Ihre Finanzen.

TELEFON

=~ Haupt- Damit kénnen Sie jeden Spieler Threr Mannschaft und jeden Verein in England
anrufen, um sich dort Spieler zu leihen oder zu kaufen.

menii-

Icon
Um einen Spieler aus Ihrer Mannschaft

anzurufen, klicken Sie einfach seinen Namen

] Hileat —giies an. Daraufhin erhalten Sie eine vollstindige
i = Z:¥Y0oUna 12165 = . = . . .
i :Coane 426 Ubersicht iiber seine Eigenschaften und
:bsen 11127 Fhkt o T..ol . 5
- e 720 dhigkeiten, seinen Trainingsplan sowie seinen
2-Laslor T vertraglichen Status und seine Motivation. Falls
2.H8RTIN T seine Moral abgesunken ist, konnen Sie ihm
‘Bea=ton . . .
- Tirasts B ET eine Bonuszahlung anbieten, um ihn neu zu
LiLoostatle 11833 motivieren. Dies bietet sich besonders dann an,
4 5 e Ha3s wenn [hr Team in letzter Zeit hidufig verloren
A g piputes SHE hat. Auf diesem Bildschirm kénnen Sie auch
S:J_Atkinson 811833 - e .
sBagth T Spieler entlassen. Tun Sie jedoch nichts, was

Sie spiiter bereuen kénnten. Um einen Spieler
zu feuern, klicken Sie “Sack The Player” an
und bestitigen mit Y (Yes - Ja) oder N (Nein).
Die Zahl vor dem Namen jedes Spielers steht fiir die Linge seines Vertrages. Sie sollten vor Beginn
Thres ersten Matches und am Anfang jeder neuen Saison einen Blick darauf werfen. Wenn eine Null
vor dem Namen des Spielers steht, heifit dies, daB er bei Threm Verein nicht unter Vertrag steht (z.B.
0: Nostra 881178). Sie sollten diesen Spieler anrufen und ihm einen neuen Vertrag anbieten. wenn
Sie ihn behalten mochten. Der Spieler kann den Vertrag jedoch ablehnen, falls er ihm nicht zusagt.
Bieten Sie dem Spieler ein neues Gehalt (Wage). einen Vertrag (Contract) und eine Ablésesumme
(Signing Fee) an. Die Hohe der jeweiligen Summe liegt ganz bei Ihnen. Klicken Sie den
entsprechenden Text an, geben Sie Ihr Angebot ein, und schlieBen Sie jede Kategorie mit <Return>
ab. Lassen Sie sich auf keinen Fall auf jede Forderung eines Spielers ein. Anstatt immer
nachzugeben, sollten Sie in jedem Einzelfall das beste Geschift aushandeln. Wenn Sie die
Vertragsdauer Threr Spieler nicht im Auge behalten, konnten Sie sich nach den ersten paar Spielen
der Saison plétzlich ohne Thren Starstiirmer oder Thren katzengleichen Torwart wiederfinden.

Gehen Sie mit Hilfe der Lasche rechts am Notizblock durch alle Seiten lhres AdreBbuches. Wenn
Sie einen anderen Verein anrufen mochten, klicken Sie dessen Namen an, oder wihlen Sie durch
Anklicken der entsprechenden Telefontasten die Nummer. Daraufhin erscheint eine komplette Liste
der Spieler des Vereins mit ihren stiirksten Eigenschaften vor dem Namen (z.B. TK: Nostra). Wenn
Sie einen der Spieler ausleihen oder kaufen mochten. klicken Sie seinen Namen an. Der Computer
fragt Sie daraufhin, ob Sie kaufen (Buy) oder Ausleihen (Loan) wollen. Geben Sie L fiir Ausleihen
oder B fiir Kaufen ein. Wenn Sie sich fiir “Loan” entscheiden, bittet der Computer Sie, die Anzahl
der Wochen einzugeben, fiir die Sie den Spieler ausleihen mdchten. Bestiitigen Sie die Zahl mit
<Return>. Wenn Sie Erfolg haben, wird der Spieler fiir die gewiinschten Wochen an Sie
ausgeliehen. Seien Sie aber nicht allzu iiberrascht, wenn Sie in der Conference League spielen und
Ryan Giggs sich weigert, an Sie ausgelichen zu werden. Sie konnen nur jeweils zwei ausgelichene
Spieler in der Mannschaft haben. Wenn Sie sich fiir den Kauf eines Spielers entscheiden, erfahren
Sie entweder, daB er nicht zum Verkauf steht (Not for Sale), oder werden zu einem Angebot
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aufgefordert (Make a Bid). Geben Sie dann die Ablosesumme fiir den Verein (Club Fee) und den
Spieler (Player Fee), sein Gehalt (Wage) und die Linge des angebotenen Vertrags (Length of
Contract) ein, und driicken Sie <Return>. Der Spieler teilt Thnen dann mit, ob Ihr Angebot ganz oder
teilweise angenommen wurde (accepted). Sie kénnen es mit einem neuen Gebot versuchen, aber
diese Methode des Spielerkaufs kann sich als ziemlich teuer erweisen.

Haupt-
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Klicken Sie dieses Icon an, um Neuigkeiten (News) und Informationen iiber Zuschiisse (Grants),
Geldstrafen (Fines), Verletzungen (Injuries), Transfers, Angebote (Offers) und Steuerbescheide (Tax
Bills) zu erhalten. Wenn jemand mit Thnen Verbindung aufnehmen will, schickt Thnen diese Person
ein Fax. Bei jedem Eintreffen einer solchen Nachricht werden Sie durch die Meldung “FAX IN”
davon in Kenntnis gesetzt.

Durch das Faxgeriit erhalten Sie auBerdem Informationen iiber kommende Spiele (Fixtures),
Ergebnisse (Results) der letzten Runde der Ligaspiele und eine Analyse (Breakdown) Ihres letzten
Spiels. Faxmeldungen erhalten Sie von anderen Managern, die mit Thnen sprechen wollen, und von
Spielern, die sich im Training verletzt haben.

Klicken Sie die entsprechenden Knopfe auf dem Faxgerit an, um “Match”, “News” (Neuigkeiten),

“Fixtures” (Angesetzte Spiele) oder “Results” (Ergebnisse) abzurufen. Um den Fax-Bildschirm zu
verlassen, klicken Sie den “On/Off”-Schalter unten rechts auf dem Faxgeriit an.
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¥ menii-

Icon SPDNSOEEN

Durch Anklicken des Sponsoren-Icons im Hauptmenii gelangen Sie ins Stadion. Unten links auf
dem Bildschirm sehen Sie Werbetafeln mit den Einzelheiten iiber den jeweiligen Sponsor. Um durch
alle verfiigharen Sponsoren zu scrollen, klicken Sie die Rechts- und Linkspfeile neben den
Werbetafeln an. Achten Sie auf die Informationen unter der Werbetafel. Dort sehen Sie, wo die
Werbung untergebracht werden soll (Bande - Pitch oder Dach - Covering), wie viele Tafeln (Boards)
gewiinscht werden, wieviel die Firma dafiir zu zahlen bereit ist und fiir wie viele Wochen (Weeks)
sie werben will. Einige Sponsoren bieten eine einmalige Zahlung an, withrend andere wichentlich
bezahlen méchten. Wenn Sie sofort Geld brauchen. sollten Sie die einmalige Zahlung wiihlen.
Wichentliche Zahlungen dagegen bringen Thnen insgesamt mehr ein und sorgen fiir regelmiBige
Zahlungseinginge.

Um Thre Werbefléichen zu fiillen, klicken Sie die Sponsorentafeln an. Sofern genug Platz dafiir ist,
werden sie dann im Stadion angebracht. Um durchs Stadion zu scrollen, benutzen Sie das Stadion-
Icon rechts auf dem Bildschirm. Die Zahlen in diesem Icon zeigen an, wie viele freie Werbeflidchen
im jeweiligen Stadionbereich zur Verfiigung stehen. Neben dem Icon sehen Sie ein Textfeld, in dem
angegeben wird, ob die freien Flichen sich an der Bande (Pitch) oder der Uberdachung (Cover)
befinden.

Sie konnen die Zahl der Werbeflichen erhhen, indem Sie Ihr Stadion iiberdachen (siche
“Stadionausbauten™). Daraufhin kénnen die Firmen ihre Werbetafeln auch an der Dachkante
anbringen. Sie sollten dabei bedenken, daf die Stadionseite gegeniiber Thren eigenen Fans die
begehrteste ist und daher am schnellsten voll wird. Wenn Sie anfangen. ist es unwahrscheinlich, daB
Sie sofort geniigend Sponsoren finden, um all Thre Werbeflichen zu fiillen, doch mit zunehmendem
Erfolg werden sich auch mehr Interessenten einfinden.

Um diesen Bildschirm zu verlassen, klicken Sie den roten Pfeil unten rechts an.
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menii-

Icon

STADIONAUS BAUTEN

Stadionausbauten sind in England inzwischen kein Luxus mehr, sondern aufgrund neuer
Vorschriften eine Notwendigkeit. Auf diesem Bildschirm kénnen Sie Verbesserungen an Ihrem
Stadion vornehmen und die Vorteile dieser Modernisierungen genieBen. Seien Sie dabei jedoch
vorsichtig: Kénnen Sie sich das neue Dach auch leisten? Oder sollten Sie das Geld lieber fiir Sitze
auf den Tribiinen oder diesen “unentbehrlichen” Verteidiger ausgeben? Die Entscheidung liegt bei
Ihnen.

Klicken Sie mit dem Cursor Ihr Stadion an. DaB Sie einen bestimmten Stadionbereich gewihlt
haben, sehen Sie daran, daB der rote Pfeil darauf zeigt. Sie kénnen dann entscheiden, ob Sie die
Kapazitit erhohen (Capacity), die Tribiinen iiberdachen (Covering), Sitze cinbauen (Seating) oder
neue Einrichtungen schaffen wollen (Facilities).

Sobald Sie den Stadionbereich gewihlt haben, klicken Sie das Stadion-Informationsfeld unten links
auf dem Bildschirm an, um durch die verfiigbaren Moglichkeiten zu scrollen. In diesem Feld finden
Sie alle nétigen Informationen: wieviel die Umbauten kosten werden (To Build), wie lange die
Bauzeit sein wird (X Weeks - Wochen) und um welche Zahl die Zuschauerkapazitiit dabei erh6ht
wird (Capacity). Wenn Sie bessere Tribiinen, einen groBien Parkplatz oder Riume fiir den Fanclub
bauen wollen, klicken Sie die Maurerkelle an, und die Arbeiten werden sofort begonnen. Wihrend
Sie Arbeiten wie den Bau eines neuen Daches, neuer Tribiinen oder zusitzlicher Sitze durchfiihren,
sinkt das Fassungsvermogen dieses Stadionbereichs auf 12% der normalen Kapazitit, bis die
Arbeiten abgeschlossen sind.

Es folgt eine Beschreibung der einzelnen Ausbauten, die Sie vornehmen kénnen:

TERRACING AND SEATING (TRIEUNEN UND SIT2E)

Je besser die Tribiinen und Sitze sind, desto mehr Fans werden ins Stadion kommen. So zieht eine
iiberdachte Tribiine mit Sitzplitzen und guten Serviceeinrichtungen eher Zuschauer an als eine
windige Stehtribiine mit Verpflegung, die nicht mal ein Hund anriihren wiirde. Wenn Sie auf
Tribiinen Sitzplitze einbauen, kinnen Sie ein biBchen mehr fiir die Plitze verlangen. Steht Thnen der
Sinn nach Luxus, dann kénnen Sie sogar Holzsitze (Wood) durch Kunststoffsitze (Plastic) ersetzen.

COVERING (UBERDACHUNG)

Selbst einfachste Uberdachung sorgt fiir mehr Zuschauer im Stadion und erhoht auBerdem die
Kapazitit fiir Werbetafeln, wodurch Sie zusiitzliche Einnahmen erzielen.
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FACILITIES (SERVICEEINRICHTUNGEN)
Dadurch erhdhen Sie die Einnahmen aus dem Verkauf verschiedener Waren wie Miitzen, Schals und
anderer vereinsbezogener Produkte.

SUPPORTERS CLUE (FANCLUE)

Fiir einen echten FuBballfan gibt es nichts Schlimmeres, als drauien im Regen mit denen Schlange
stehen zu miissen, die nur alle Jubeljahre mal ins Stadion kommen. Wenn Sie ein Gebédude fiir den
Fanclub bauen, sorgen Sie also dafiir, daB der harte Kern der Fans zu jedem Spiel kommt, egal wie
das Wetter ist und egal wie schlecht Sie spielen.

(INDER-SOIL HEATING (RASENHEIZUNG)
Dadurch verhindern Sie, daB Spiele im Winter verschoben werden miissen und sich am Saisonende
die Termine héufen.

FLOODLIGHTS/SCOREEOARD (FLUTLICHT/ ANZEIGETAFEL)
Sie gehoren zu den Verbesserungen, die das Stadion im Ganzen aufwerten.

CAR PARK (PARKPLATZ)
Teuer und sieht nicht nach viel aus, aber damit wird Ihr Stadion fiir viele Besucher leichter
zuginglich, und die Zuschauerzahlen steigen.

SAFETY (SICHERHEIT)

Damit verbessern Sie den Sicherheitsstandard Thres Stadions. Der englische FuBballbund (FA) setzt
sehr strenge SicherheitsmaBstibe und bestraft Vereine. die diese nicht einhalten. Mindestens einmal
pro Saison konnen Sie mit einem Besuch der FA-Priifer rechnen, und das kann teuer werden, also
sagen Sie nicht, wir hitten Sie nicht gewarnt!

ANDERN DES STADION-NAMENS

Um den Namen IThres Stadions zu dndern, klicken Sie den bestehenden Namen an, geben Sie den
neuen Namen auf der unterbrochenen Linie ein, und driicken Sie <Return>. Sie kénnen auch die
Namen der vier Haupttribiinen éndern, indem Sie diese mit dem rechten Mausknopf anklicken.
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VEREINSFINANZEN

I=I2 307 405 68058

Hier erfahren Sie alles iiber die Finanzen Thres Vereins und vieles, was Sie gar nicht wissen méchten
(wie die Schulden fiir IThren neuen Mittelfeldspieler und die Sollzinsen fiir den letzten Kredit). Auf
diesem Bildschirm finden Sie also heraus, ob Ihre Finanzverwaltung ebenso erfolgreich ist wie Ihr
Team auf dem Spielfeld.

Uber die Icons unten auf dem Bildschirm erhalten Sie Zugriff auf die folgenden Informationen:

Téglicher Kontoauszug (Daily Bank Statement). Mit diesem Icon rufen Sie eine
tigliche Aufstellung Threr Geldgeschiifte auf.

Jahresiibersicht (Yearly). Klicken Sie dieses Icon an, um einen Jahres-Kontoauszug
anzufordern. Aus den Gesamtsummen fiir Ausgaben (Spending) und Einnahmen
(Income) kinnen Sie dann ersehen, wie erfolgreich Sie als Finanzmanager sind.

Kredit-Icon (Loan). Informationen Threr Bank iiber Thren Kontostand (Account), den
Jahressaldo (Balance) und die Sollzinsen (Interest), die Sie fiir ausstehende Kredite
zahlen miissen. Sie erfahren auBerdem, wieviel Geld Sie schulden und bis wann Sie es
zuriickzahlen miissen.

Kreditantrag-Icon (Apply for Loan). Klicken Sie dieses Icon an, um einen Kredit zu
beantragen. Geben Sie an, fiir welchen Zeitraum Sie den Kredit beantragen, driicken

=M Sie dann <Return>, geben Sie als niichstes die gewiinschte Summe ein, und bestitigen
Sie wieder mit <Return>. Dann erfahren Sie, ob Ihr Antrag bewilligt wird oder nicht. Sie sollten
dazu jetzt schon wissen, daB Sie bei Ablauf der Kreditlaufzeit die gesamte Summe plus Zinsen
zuriickzahlen miissen. Hier lohnt es sich also, gut haushalten zu kénnen, denn es war schon immer
teuer, sich Geld zu leihen.

Gehiilter-Icon (Club Wages). Hier erhalten Sie einen Uberblick iiber alle Gehiilter,
die Sie zahlen. Verdienen Ihre Mitarbeiter vielleicht zuviel? Hier finden Sie heraus, ob
21 der Stiirmer, der schon seit Monaten kein Tor mehr geschossen hat, immer noch
Spitzenverdiener ist oder ob Sie Ihren triigen Trainer iiberbezahlen.
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Eintrittskarten-Icon (Club Tickets). Hier kénnen Sie die Eintrittspreise fiir Liga- und
Pokalspiele (League/Cup) auf Steh- und Sitzplétzen (Terraces/Stands) festlegen.
Klicken Sie die “-/+"-Knopfe an, um den Preis zu senken oder zu erhthen. An den
Diagrammen unten auf dem Bildschirm konnen Sie ablesen, ob Sitz- oder Stehplitze beliebter sind
und wie viele Zuschauer Sie im Saisondurchschnitt (Season Average) haben.

. Stadionwerbung-Icon (Pitch Board). Eine vollstindige Aufstellung der Firmen, die
auf den Tafeln in Ihrem Stadion werben, wieviel sie zahlen und fiir wie viele Wochen
— sie die Werbeflichen gebucht haben. Klicken Sie dieses Icon erneut an, um durch die

vier Stadionbereiche (North/Nord, East/Osten, South/Siiden und West/Westen) zu

gehen. Durch Anklicken eines beliebigen anderen Icons verlassen Sie diesen
Bildschirm.

Stadioninfo-Icon (Ground Info). Auf diesem Bildschirm erfahren Sie alle
Einzelheiten zu Threm Stadion. Dazu gehéren die Ausbauten und die Bauzeit dafiir
ebenso wie der augenblickliche Zustand (Status) Ihres Stadions. AuBerdem wird eine
Gesamtbewertung Thres Stadions in Prozent angegeben. Je besser sein Zustand ist,
desto hoher auch der Prozentwert.

Um zum Hauptmenii zuriickzukehren, klicken Sie den “On/Off”-Knopf unten rechts auf dem
Bildschirm an.
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Hier finden die eigentlichen Transfergeschiifte statt. Hier kénnen Sie Altlasten abladen und neue
Spieler unter Vertrag nehmen, um IThren Kader zu stirken. Gegen Mitte der Saison nimmt die Zahl
der verfiigbaren Spieler deutlich ab. Sie haben also die Maglichkeit, entweder am Anfang oder
gegen Ende der Saison neue Spieler zu kaufen. Auch in der Saisonmitte stehen zwar Spieler zur
Verfiigung, doch sind diese selten besonders lohnend.

Scroll-Icon. Mit diesem Icon kénnen Sie den Bildschirm nach oben oder unten
verschieben, wenn die gesamte Spielerliste nicht auf einen Bildschirm paft.

Statistik-Icon (Stats). Hier werden die Spieler nach Kategorien sortiert, die Sie durch
erneutes Anklicken durchgehen kénnen (z.B. Passing, Shooting, Handling). Dadurch
sparen Sie Zeit, wenn Sie einen bestimmten Spielertyp suchen. Um die persénlichen
Werte eines einzelnen Spielers oben auf dem Bildschirm aufzurufen, klicken Sie mit dem
Mauscursor seinen Namen an. Diese Einzelheiten miissen Sie kennen, bevor Sie fiir einen Spieler
bieten.

Um einen Spieler auszuwihlen, markieren Sie ihn durch Anklicken seines Namens und klicken dann
das Kauf-Icon an.

Transferkauf-Icon (Transfer Buy). Sobald Sie einen Spieler gewihlt haben und
sicher sind, daB Sie ihn kaufen wollen, klicken Sie dieses Icon an, um den Bietvorgang
zu starten. Die Informationen iiber den Spieler sind dabei weiterhin oben auf dem
Bildschirm zu sehen, um Ihnen einen Anhaltspunkt fiir ein realistisches Gebot zu geben. Bevor Sie
Ihr Angebot machen, sollten Sie iiberpriifen, wieviel Geld Thnen Ihr Vorstand dafiir zugestanden hat.
Diese Information sehen Sie unten links auf dem Bildschirm. Wenn der Vorstand mit Threr Wahl
nicht einverstanden ist, sehen Sie dort eine dicke, fette Null. Und selbst wenn er Thnen Geld
zugesteht, konnte die Summe fiir den Kauf des Spielers nicht ausreichen. Sie sollten bei Thren
Kaufversuchen Vorsicht walten lassen. denn wenn Sie Thr Gebot machen, beginnen sich garantiert
auch andere Vereine fiir diesen Spieler zu interessieren, und wenn Sie nicht genug Geld auf den
Tisch legen, wird Ihnen der Spieler von jemand anderem weggeschnappt. Sie schneiden sich damit
also ins eigene Fleisch.

Wenn Sie genug Geld zum Bieten haben, geben Sie die Summe ein, mit der Sie den Spieler
gewinnen wollen, und bestiitigen Sie jede Eingabe mit <Return>. In der Bildschirmmitte erscheinen
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daraufhin die Einzelheiten aller Gebote, von denen Ihr eigenes markiert ist. Steht [hr Gebot ganz
oben auf der Liste, dann kénnen Sie bei diesem Gebot bleiben. Driicken Sie dazu statt einer neuen
Eingabe einfach <Return>. Ist Ihr Gebot dagegen niedriger als die anderen, Sie méchten diesen
Spieler aber trotzdem kaufen, dann machen Sie bei jeder Eingabe ein hoheres Gebot in der
Hoffnung, Ihre Konkurrenten auszustechen. Wundern Sie sich nicht, wenn manche Vereine Sie erst
beim letzten Gebot iibertrumpfen. Genau das passiert auch im wirklichen Leben, und Sie miissen
voll da sein, wenn Sie sich einen Spitzenspieler sichern wollen. Sie haben vier Chancen, fiir den
Spieler zu bieten. Am Ende der Bietrunden erscheint eine Tabelle, in der Thr Gebot markiert ist, und
Sie erfahren, wer den Zuschlag erhilt.

=] Spielerverkauf-Icon (Sell Player). Wenn Sie einen Spieler mit zwei linken Fiien

loswerden oder durch den Verkauf Ihres Starspielers ans schnelle Geld kommen

= | wollen, klicken Sie dieses Icon an. Daraufhin sehen Sie eine komplette Liste IThrer
Spieler. Wiihlen Sie den entsprechenden Spieler durch Anklicken. Sie miissen einen Kader von
mindestens 15 Spielern haben, bevor Sie einen verkaufen konnen, und der Verkauf von
ausgeliehenen oder gerade erst gekauften Spielern ist nicht mdglich. Sobald Sie den Spieler gewihlt
haben, erscheinen in der Bildschirmmitte die Gebote. Wenn es mehr als eins gibt, konnen Sie das
gewiinschte durch Anklicken wihlen. Um ein Angebot anzunehmen, klicken Sie das HAKCHEN-
Icon unten auf dem Bildschirm an, nachdem Sie das Gebot markiert haben. Mit dem KREUZ-Icon
lehnen Sie die Gebote ab. Auch der Spieler kann, wenn er will, das Angebot ablehnen (ein
geringeres Gehalt und eine niedrigere Spielklasse sind nur zwei der Griinde, aus denen er Angebote
ablehnen konnte). In diesem Fall miissen Sie ihn moglicherweise entlassen, wenn Sie ihn wirklich
unbedingt loswerden wollen. AuBerdem besteht natiirlich die Moglichkeit, daB Sie keine Gebote fiir
ihn erhalten.
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Hier sehen Sie eine Ubersicht iiber Thre bisherige Karriere mit allen Vereinen sowie Liga- und
Pokaltabellen.

Manager-Icon. Darunter finden Sie Angaben zur persénlichen Karriere des Managers
und der Leistung des Teams.

Liga-Icon (League). Hier werden die Geschichte Ihres Vereins, seine Position, Siege
(Wins), Niederlagen (Losses), Unentschieden (Draws) und Punkte (Points) aufgelistet.

Englische Pokale (English Cups). Eine Geschichte des FA-Pokals. des Ligapokals
und der Charity-Shield-Spiele zwischen Meister und Pokalsieger.

Europapokale (European Cups). Klicken Sie dieses Icon an, um die Wahrheit iiber
Ihre Jagd nach den europiischen Pokalen zu erfahren... ein trauriger Fall.

Bisherige Meister (Previous Division Champs). Klicken Sie dieses Icon an, um sich
die bisherigen Meister in jeder Liga anzusehen. Durch wiederholtes Anklicken gehen
Sie durch die verschiedenen Bildschirme.

Bisherige Pokalfinale (Previous Cup Finals). Wie oben, jedoch fiir die
Pokalfinalspiele.

Bisherige Spiele (Previous Matches). Die gesamte Abfolge der bisherigen Spiele ist
zu sehen, wenn Sie dieses lcon anklicken. Klicken Sie es immer wieder an, um durch
alle Ergebnisse Thres Vereins zu gehen. Dabei werden die Mannschaften, gegen die Sie
gespielt haben, markiert.
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] Hier erfahren Sie die gnadenlose Wahrheit iiber
Ihr Team, Thr Stadion und die Schiedsrichter!
Auf diesen Bildschirmen sehen Sie eine ganze

| Reihe statistischer Angaben zu Ihrer Mannschaft
§ und Threm Stadion. Werden Sie davor sitzen und
| sich im Anblick der Tabellen sonnen, oder

is smcwrromn | miissen Sie sich mal wieder entschuldigen?
Durch Anklicken der Icons auf diesem
Bildschirm erhalten Sie folgende Informationen:

4 5 6

B Ligatabellen-Icon (League Table). Hier sehen Sie die Tabelle Ihrer Spielklasse mit
Ihrer Position sowie den Punkten, die Sie haben bzw. die Ihnen fehlen. (Mit F1 bis F5
wiihlen Sie die Spielklassen.)

Heim-Auswiirts-Icon (Home Away). Hier wird die Liga in Heim- und
8 Auswiirtsergebnisse aufgeteilt. Dadurch 148t sich die Form jeder Mannschaft besser
einschiitzen. (Mit F1 bis F5 wiihlen Sie die Spielklasse.)

Formdiagramm-Icon (Form Chart). Aus dem Formdiagramm konnen Sie Thre
Leistung im Verlauf des ganzen Jahres im Vergleich ablesen. Dabei wird folgende
& farbliche Kodierung verwendet: Gelb = Sieg, Griin = Unentschieden und Rot =
Niederlage. (Mit F1 bis F5 wiihlen Sie die Spielklasse.)

Tabellenplatz-Icon (Position). Dieses Diagramm gibt den Tabellenplatz des
markierten Teams Spiel fiir Spiel an.

Stadion-Icon (Ground). Hier erhalten Sie Informationen iiber Ihr Stadion und iiber
das momentan markierte Team.

Team-Zeitplan-Icon (Team Timetable). Eine Ubersicht aller Spiele, die das markierte
Team noch vor sich hat. Sobald Sie einige Spiele absolviert haben, werden die
Ergebnisse hier aufgezeichnet. Klicken Sie erneut das Icon an, um durch alle
verfiigbaren Seiten zu scrollen.

[ Spitzentorjiger-Icon (Top Scorers). Eine Liste der besten Torjiger in Ihrer
7 ? Spielklasse. Sie ist besonders niitzlich, wenn Sie nach einem neuen Spitzenspieler
il

suchen. (Mit F1 bis F5 wiihlen Sie die Spielklasse.)

M Schiedsrichter-Icon (Referees). Eine Aufstellung aller Schiedsrichter fiir die
8 d Spielklasse mit Angaben zu Alter (Age), Anzahl der ausgeteilten roten und gelben
Karten (Red/Yellow Cards), geleiteten Spielen (Matches Refereed) und den insgesamt
verteilten Disziplinarpunkten (Disciplinary Points). Diese Informationen sollten Ihnen die
Entscheidung dariiber erleichtern, ob Sie im nichsten Spiel riicksichtslos auf den gegnerischen
Stiirmer losgehen und ungeschoren davonkommen kénnen. Das einzige, was Sie hier nicht erfahren,
ist die Frage, ob der Schiri eine Brille braucht! 86
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Hier finden Sie séimtliche Informationen zu den kommenden Pokalspielen. Jeder Wettbewerb hat
sein eigenes Icon. Um alle Informationen dazu zu sehen, klicken Sie das jeweilige Icon mehrmals
an, um die Seiten umzublittern. Wenn Ihr Team in einem der Wettbewerbe dabei ist. wird diese °

Begegnung markiert.

In all diesen Wettbewerben werden die weltweit giiltigen Regeln angewendet. Der Europapokal wird
zum Beispiel nach der ersten Runde als Liga gespielt. Es gibt folgende Icons:

Der FA-Pokal (F.A. Cup)

Der Ligapokal (League Cup)
Der Europapokal (European Cup)

I W

Der Europapokal der Pokalsieger (Cup Winners Cup)
Der UEFA-Pokal (UEFA Cup)

Charity Shield (zwischen Meister und FA-Pokalsieger)

W
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Haupt-

i EIN MATCH SPIELEN

Klicken Sie die Trillerpfeife im Hauptmenii an, um in die Rundum-Action einzusteigen.

Sie haben Mitarbeiter eingestellt, die Finanzen gekliirt, die Statistiken Ihrer Spieler studiert und
hoffentlich die beste EIf und zur Sicherheit noch ein paar Ersatzspieler ausgewihlt. Hier triigt Ihre
harte Arbeit nun endlich Friichte. Falls Sie mit einem ungiiltigen Team antreten (dies kann passieren,
wenn der Vertrag eines Threr Spieler abgelaufen ist oder jemand verletzt wurde), dann werden Sie
zum Teamauswahl-Bildschirm zuriickgebracht. um Thre Mannschaft umzustellen.

Sobald Sie ein giiltiges Team haben, kommen Sie zum oben abgebildeten Match-Bildschirm.

pielerabbildungs-Icon (Player Display). Klicken Sie dieses Icon an, um durch die
Maglichkeiten der Spielerabbildung zu gehen.

Ball-Icon. Mit diesem Icon schalten Sie den Ball ein oder aus.
Taktik-Icon (Tactic). Klicken Sie dieses Icon an, um die Teamtaktik zu dndern, die

Taktik der einzelnen Spieler zu betrachten und Thre Statistik mit der Thres Gegners zu
vergleichen. Bei Wahl dieses Icons wird das Match angehalten.

] Spielgeschwindigkeit (Match Speed). Wihlen Sie die
'}‘} ii Geschwindigkeit, mit der das Splel ablaufen soll, indem Sie die

- - folgenden Icons anklicken: *>>" zum Beschleunigen des Matches in
Zehnerschritten oder *>" fiir Einerschritte. Mit “<<* oder “<* senken Sie die Geschwindigkeit
entsprechend. Um das Spiel anzuhalten, wihlen Sie “II", durch erneutes Anklicken nehmen Sie es
wieder auf. Auch mit “P** auf der Tastatur konnen Sie eine Spielpause einlegen.

Sie sehen hier auBerdem eine Aufstellung Threr Spitzen-EIf und der des Gegners. In der unteren
linken Bildschirmecke erscheint ein Kommentar zum Spiel. Sobald ein Spieler im Ballbesitz ist,
wird sein Name markiert. Wenn Sie diese Markierungen und den Spielkommentar im Auge
behalten, gewinnen Sie einen guten Eindruck von den Fiihigkeiten der einzelnen Spieler.

Direkt iiber dem Spielkommentar sehen Sie die Uhr. Nach 45 Minuten gelangen Sie zum Halbzeit-
Taktikbildschirm, der auf der folgenden Seite abgebildet ist.

&8



HALEZEITBILDSCHIRM

NIOTOTODODODOE LE

[
8
a8
8
a
]
a
a
a
a
H
a
a
a

1£:2 3 4 5.6

Hier kénnen Sie Spieler auswechseln, die Taktik indern und sich die Daten zum aktuellen Spiel
ansehen. Zu diesem Bildschirm werden Sie auch gebracht, wenn einer Threr Spieler wiihrend des
Spiels verletzt wird, damit Sie die nétige Auswechslung vornehmen konnen.

Die ersten fiinf im folgenden abgebildeten Icons funktionieren ebenso wie ihre Gegenstiicke fiir die
Teamauswahl.

Haupt-Teamauswahl-Icon (Main Team Selection). Damit gelangen Sie von jedem
anderen Bildschirm in diesem Abschnitt zuriick zum Haupt-Teamauswahl-Schirm.

Spielertaktik-Icon (Player Tactics). Damit kinnen Sie die Mannschaftsaufstellung
und die Taktik jedes einzelnen Spielers veriindern.

Teamtaktik-Icon (Team Tactics). Veriindern Sie die taktische Formation Threr
Mannschaft.

Matchdaten der Spieler (Players Match Data). Die Leistung jedes einzelnen
Spielers Ihrer Elf wird auf diesem Bildschirm abgebildet.

Begegnungs-Icon (Fixture). Durch Anklicken dieses Icons erfahren Sie die Daten
zum laufenden Match, die Bewertung Threr Mannschaft und die Threr Gegner.
AuBerdem gibt es einen Wetterbericht und Einzelheiten zum Schiedsrichter zu sehen.

5] Matchdaten der Gastmannschaft (Visiting Team Match Data). Die personliche
Leistung jedes einzelnen gegnerischen Spielers ist auf diesem Bildschirm abgebildet.

Nachdem Sie alle Anderungen vorgenommen und sich mit Hot Dogs und Tee aufgewdrmt haben,
klicken Sie den “On/Off-Schalter an, um die zweite Halbzeit zu beginnen.
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SAISONENDE

Am Ende der Saison erhalten Sie Berichtsbildschirme mit allen Informationen zu den Absteigern
(Relegated) und Aufsteigern (Promoted), Pokalsiegern und Zweiten, zum Manager des Jahres, Liga-
Manager des Jahres und dem Preis fiir den besten Spieler. die Goldenen Stollen (Golden Studs
Award). Kurz vor Beginn der neuen Saison erhalten Sie aufierdem einen Manager-
Saisonabschlufibericht mit allen statistischen Werten zu Ihrer Leistung.

GEHEUERT UND GEFEYERT. NEUE VERTRAGE
Wenn Thr augenblickliches Team keine gute Leistung erbracht hat oder Sie sich hoch verschuldet
haben, dann besteht die Gefahr, daB Sie von Ihrem jetzigen Verein “freigestellt” werden. Haben Sie
Thre Sache jedoch gut gemacht, besteht die Moglichkeit, daB andere Teams Thnen eine neue Stelle
anbieten.

1 L.KN(J‘I’H 0
3 BUNUS

B Craven

00d X
A faszon FoId Raaan

Unten rechts auf diesem Bildschirm konnten auBer Threm eigenen Verein noch andere stehen, bei
denen Sie einen Vertrag unterzeichnen konnen. Klicken Sie den Namen eines Vereins an, um dessen
Angebot zu studieren. Achten Sie dabei auf die Laufzeit des Vertrages (Contract Length) und auf
Bonuszahlungen fiir die Unterzeichnung (Signing Bonus). Ist fiir die Dauer eine Null eingetragen,
dann kénnen Sie die Laufzeit des Vertrags selbst bestimmen (zwischen einem und fiinf Jahren).
Klicken Sie dazu “Contract Length™ an, und geben Sie eine Zahl ein. Sobald Sie sich fiir eines der
Angebote entschieden haben (falls es mehrere gibt), klicken Sie “OK” an, um das Spiel

fortzusetzen.
TIPS UND TRICKS

Andern Sie die Aufstellung Threr Mannschaft, um der Taktik des Gegners zu begegnen und seine
Schwiichen auszunutzen. Spielen Sie nicht immer wieder in derselben Formation.

Kaufen Sie Spieler, deren Vertrag abgelaufen ist, iiber das Telefon. Beachten Sie, daB Sie nur
Spieler kaufen konnen, die nicht zu den ersten vierzehn des Teams gehoren.

Wenn Sie in die niichste Spielklasse aufsteigen, sollten Sie Ihren Sicherheitsstandard immer um
mindestens einen Stern erhdhen.

Bitten Sie zuerst Thren Vorstand um Geld, bevor Sie einen teuren Bankkredit beantragen.

Lassen Sie Thre jungen Spieler méglichst einen Vertrag fiir die vollen 5 Jahre unterschreiben.
Bewerben Sie sich nur dann bei anderen Vereinen, wenn Thre Managerwertung relativ hoch ist.
Andernfalls verliert der Vorstand das Vertrauen in Sie, es wird Thnen schwerer fallen, Geld von ihm

zu bekommen, oder Sie riskieren sogar eine Entlassung.

Achten Sie immer darauf, wie viele Spieler und Mitarbeiter Sie in Ihrem Lohnbuch haben.
Uberfliissige Kriifte sind ein teurer SpaB.

Sichern Sie Ihr Spiel vor Beginn eines wichtigen Matches. Falls Sie dann eine hohe Niederlage
erleiden, konnen Sie sich eine neue Taktik iiberlegen und es noch einmal versuchen.
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-l Spielfeld-Icon. Wihlen Sie dieses Icon, um Ihre Spieloptionen einzustellen. Hier
[E} konnen Sie bestimmen, wie viele Liga- (League Reports) und Pokalberichte (Cup
—— Reports) Sie wiinschen. AuBerdem kénnen Sie bestimmen. welche Bildschirme (View

Screens) und welche Grafiken fiir die Matches Sie sehen méchten. Wollen Sie eine Einstellung
verandern, klicken Sie die Optionen an, um sie ein- oder auszuschalten. Echte Statistikfreaks
konnen hier Berichte fiir jedes einzelne Spiel abrufen. Wenn Sie Premier Manager zum ersten Mal
spielen, empfiehlt es sich, nur die Berichte fiir Ihre eigene Liga abzurufen. Sie kinnen die iibrigen
Berichte jederzeit wieder dazuschalten, wenn Sie sich mit dem Spiel besser vertraut gemacht haben.
Die Spielberichte, die Sie gewiihlt haben, erscheinen jeweils vor Beginn Ihres Matches.

Musiknoten-Icon. Auf diesem Optionsbildschirm kénnen Sie die Farbe des
Bildschirmhintergrunds (Colour of the Background Screen) und der Markierungsleiste
(Highlight Bar) im Spiel verindern. Um eine neue Farbe zu wihlen, klicken Sie einen
der Farbcodes an (R, G oder B), geben eine Zahl ein (einen beliebigen Wert zwischen 0 und 255)
und driicken <Return>. Sobald Sie alle drei Eingaben gemacht haben, iindert sich die Farbe
entsprechend. Um die Markierungsleiste auszuwechseln, klicken Sie sie einfach an, und gehen Sie
durch die verfiigbaren Optionen. Sie kinnen auBerdem den Mauscursor (Mouse Pointer) iindern und
die Soundeffekte ein- und ausschalten, indem Sie den Text anklicken und damit durch die
verfiigbaren Optionen gehen.

Um zum Hauptmenii-Bildschirm zuriickzukehren, klicken Sie den “On/Off’-Schalter unten rechts
auf dem Bildschirm an.
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B SPIELE UND TAKTIKEN SICHERN
MR AMIGA-VERSION

Spiel laden

Spiel sichern Taktik laden

Diskette formatieren

LOB0 GAPE : HRE 90U SUREZ

Auf diesem Bildschirm kénnen Sie ein Spiel oder Ihre Taktik speichern oder von einer Diskette bzw.
Festplatte laden. Vergessen Sie bitte nicht, eine Diskette ins Laufwerk zu legen, bevor Sie im
Hauptmenii diese Option wihlen. Wenn Sie auf einem Amiga 500/600 spielen, klicken Sie das Icon
auf dem Hauptmenii an, legen Sie Thre Sicherungsdiskette ins Laufwerk, wenn der
Sicherungsbildschirm erscheint, und klicken Sie “DIRECTORY OF DF0” oben auf dem Bildschirm
mit dem rechten Mausknopf an.

Formatieren: PM3 benutzt eine spezielle Formatierungsmethode zur Sicherung aller Matchdaten auf
Diskette. Benutzen Sie dieses Programm zur Formatierung Ihrer Diskette, bevor Sie ein Spiel oder
eine Taktik dort sichern kénnen. Wie oben erwiihnt, miissen Sie eine Diskette ins Laufwerk legen,
bevor Sie diese Option wihlen. FORMATIEREN SIE KEINE IHRER SPIELDISKETTEN. Klicken
Sie das Icon an, und folgen Sie den Anleitungen auf dem Bildschirm.

Um ein Spiel zu sichern, klicken Sie das Sicherungs-Icon an (Sie kénnen die ersten beiden
Sicherungszeilen fiir die Diskette und alle acht fiir die Festplatte benutzen). Folgen Sie dann den
Bildschirmanweisungen. Um ein Spiel zu laden, klicken Sie das Lade-Icon an, und wihlen Sie eine
der Sicherungszeilen, um das entsprechende Spiel zu laden. Sie erhalten dazu weitere Anweisungen
auf dem Bildschirm.

Um eine bestimmte Taktik zu speichern, klicken Sie das Taktiksicherungs-Icon an. Fiir die Taktiken
gelten dieselben Regeln wie fiir das Speichern und Laden von Spielen.

Am oberen Bildschirmrand sehen Sie die Textzeile “DIRECTORY OF DF0". Dies ist das Standard-

Sicherungsverzeichnis fiir Diskettenbenutzer. Um zu einem anderen Verzeichnis zu wechseln,
klicken Sie “DIRECTORY OF DF0" an, um durch die verschiedenen Verzeichnisse zu schalten.
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Probleme?

Sollten Sie Probleme mit dem Laden von Premier Manager 3 haben. bringen Sie das Spiel zu Ihrem
Hiindler zuriick. oder schicken Sie es unter der Adresse auf der Spielpackung an Gremlin Interactive
Limited. Im Falle von Fragen zum Spiel konnen Sie Montags bis Freitags zwischen 9.30 und 17.30
Uhr englischer Zeit die Helpline von Gremlin Interactive Limited anrufen (Tel: 0044 (0)742
753423).

Gremlin Interactive Limited behilt sich das Recht vor, jederzeit und ohne vorherige Ankiindigung
Verbesserungen an dem in diesem Handbuch beschriebenen Produkt vorzunehmen. Gremlin gibt
keinerlei ausdriickliche oder implizierte Garantien, Bedingungen oder Auflagen in Bezug auf dieses
Handbuch, seine Qualitit, Handelsfihigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck. Dieses
Handbuch wird im gegenwiirtigen Zustand geliefert und war zum Zeitpunkt der Drucklegung
korrekt. Gremlin Interactive Limited gibt bestimmte begrenzte Garantien in Bezug auf die Software
und das Medium fiir die Software. In keinem Fall haftet Gremlin Interactive Limited fiir besondere,
zufillige oder Folgeschiiden oder -verluste, die aus dem Verlust oder dem Versagen von Daten
dieses Gremlin-Softwareprodukts entstehen.

Begrenzte Garantie

Gremlin Interactive Limited garantiert dem urspriinglichen Kiufer dieses Computersoftware-
Programms fiir einen Zeitraum von 90 Tagen ab Kaufdatum, daB das Medium, auf dem dieses
Computerprogramm aufgenommen wurde, keinerlei Material- oder Verarbeitungsfehler aufweist.
Fiir eine Frist von neunzig (90) Tagen erkliirt sich Gremlin Interactive Limited bereit, jedes
fehlerhafte Medium, das frankiert und mit dem Kaufbeleg, einer Beschreibung des Defektes und
einer Riickadresse versehen an die Adresse auf dem hinteren Deckblatt dieses Hefts geschickt wird,
nach eigenem Ermessen kostenlos zu ersetzen.

Diese Garantie gilt zusiitzlich zu Thren gesetzlichen Rechten, die davon nicht beeintrichtigt werden.

Diese Garantie gilt nicht fiir die Software-Programme selbst, die im gegenwirtigen Zustand verkauft
werden, oder fiir Medien, die durch fehlerhafte oder unangemessene Handhabung, falsche
Benutzung oder extreme Beanspruchung beschidigt wurden.

Copyright
Copyright 1994 Gremlin Interactive Limited. Alle Rechte vorbehalten. Das Urheberrecht fiir dieses
Handbuch und die in Premier Manager 3enthaltenen Informationen liegt bei Gremlin Interactive
Limited. Der Besitzer dieses Produktes ist berechtigt, das Produkt lediglich fiir den personlichen
Gebrauch zu benutzen. Das Ubertragen, Verleihen oder Verkaufen eines Teils dieses Handbuches
oder der Informationen auf der Diskette ohne die vorherige Genehmigung durch Gremlin Interactive
Limited ist nicht gestattet. Jegliche Person oder Personen, die einen Teil des Programms in jeglicher
Form und aus jeglichem Grund reproduzieren, machen sich der Verletzung des Urheberrechts
schuldig, was nach Ermessen des Inhabers des Urheberrechts ein Gerichtsverfahren nach sich ziehen
kann.
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Premier Manager 3 is the only game
exclusively compatible with the new
Premier Multi-Edit System™ the
complete information editor
AVAILABLE SOON “You'll
never need another
management game...ever!”
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